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Bienvenidos 
Por fin ha llegado Miiverse 

a 3DS. Confieso que ahora 
estoy mucho más pendiente 
de mensajes, publicaciones 
y dibujos que antes. Tengo 
la consola a mano siempre, 

y cada vez que la conecto 16 
lo primero que hago es 
darme una vuelta por alguna 
comunidad. Sobre todo por 
la de Animal Crossing, no 

os voy a engañar. Con Wii U 
no estaba viviendo Miiverse 
con la misma intensidad, 
pero ahora incluso lo tengo 
activado en mi navegador 
del Mac. Presentaros 
Miiverse, las actualizaciones 
de StreetPass y el montón 
de novedades que llegarán 

a 3DS ha sido uno de los 
objetivos de este mes. 
Mostraros cómo se está 
potenciando la consola, por 
qué los juegos de rol son 

la estrella del momento y 
qué podemos esperar en 
2014. La portátil es la reina 
del baile, compartiendo 
escenario con el nuevo Mario 
3D World, el plataformas 

3D de Wii U en el que caben 
todos los juegos de Mario. 
¿Cómo?, ¿qué están todos 
dentro? ¿Cómo se las han 
apañado? Venga, a leer el 
reportaje que lo explica 
perfectamente... Y a disfrutar 
de vuestra Nintendo. 
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a última hora del nuevo juego de 
Li Studios para Wii U es esta: 

¡Cranky Kong se incorpora al staff 
de “compañeros” de viaje de Donkey, 
y aprovechará su bastón para atizar ene- 
migos, esquivar obstáculos y alcanzar 
zonas inaccesibles -rebotando contra el 
suelo- al resto de la “familia”. La noticia 
del estreno de Cranky acaba de ser con- 
firmada por el propio jefazo de Nintendo 
América, Reggie Fils-Aimé, aprovechan- 
do la entrega de los premios VGX en 
Estados Unidos. Allí mismo confirmó la 
fecha de llegada al mercado americano, 
que será el próximo 21 de febrero. 


+info 

Este es el look que 
tendrá la carátula 
final del juego. 
Como veis, aparece 
Cranky, que pese a 
su enjuto aspecto 
ha eclipsado al gran 
Em 
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PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


Donkey será 
el protagonista 
en el modo 
individual; con 
amigos, podréis 
escoger 
compañero 
entre Cranky, 
Diddy y Dixie. 


De modo que DKC Tropical Freeze 
estrenará el 2014 en Wii U, al menos 
en USA -y si el recién anunciado 
Lego: La Película no se adelan- 
ta-, porque en el momento 
de cerrar la revista aun no se 
había confirmado su fecha 
de lanzamiento en Europa. 
Lo que sí parece confirmarse 
es el esquema de este espera- 
dísimo plataformas que tiene a 
los nintenderos en vilo. 

Habráseis islas enormes y varia- 
das, cada una con entre 6 y 7 niveles. 
Empezaremos en la selva tropical y desde 


A la espalda de 
Donkey, nuestros 
compañeros de 
viaje se convertirán 
en una habilidad 
extra del orangután. 
Fliparás con ellos. 


Empezó dando consejos 
en DKC de Super Nintendo 
y ahora se estrena como 
personaje jugable. Pero 
¿sabéis que en realidad 
es el Donkey original 
B. dela recreativa? 


ahí saltaremos a la montaña, o más 
bien “dentro” de ella, pues serán 
niveles de minas sobre vagone- 
tas; después viajaremos a una 
isla ambientada en plan sabana 
africana, desde ahí regresare- 
mos a la isla tropical donde 
nos esperan nuevos peligros, 
yterminaremos en la isla con- 
gelada de Donkey, entre nieve y 
hielo. Que es el quid de la cues- 
tión y de donde nace esto del 
“hielo tropical”. Pingüinos, osos polares, 
morsas, seres poco frioleros han inva- 
dido el mundo de Donkey y lo quieren 


En las fases acuáticas podremos aprovechar la melena de Dixie para impulsarnos bajo el agua. 


adaptar a sus tupidas (o grasientas) pieles. 
Pero a Donkey esto no le ha hecho ninguna 
gracia, y ha decidido tirar de familia -y de 
nosotros, claro- para solucionar el asunto 


Lo que decíamos, que a la abundante can- 
tidad de niveles le acompañará un trabajo 
gráfico excepcional. La jugabilidad promete 
ser inagotable, pero está claro que el nivel 
de detalle nos va a sorprender en todos los 
aspectos. Por supuesto en la presentación 
gráfica, pero también en el dinamismo que 
ofrecerán nuestros colegas. Si jugáis solos, 
ya sabéis que la aventura, como en el juego 


Cada una de las seis islas 
estará perfectamente ambientada 
Que no te sorprendan su calidad 
visual, ni la flora y la fauna. 


EL CLAN 
KONG... 


En 1994, Rareware se inventó Donkey 
Kong Country, y su divertido estilo de 
juego e innovación tecnológica seguirán 
presentes catorce años después en Wii U. 


1995 


DKC2: Diddy's 


able od 


DKC3: Dixie 
Kong's Double 
Trouble. SNES. 


DEn algunas 


fases podremos 


mover la 


ci 


mara para 
seguir la acción 


2 original de SNES, -creado en 1994 por 
Rareware-, es acaparada por el gran Donkey, 
pero a medida que avan: 

ala familia, Así, Diddy, Dixie y ahora Cranky, 
se pondrán a nuestra disposición -y a la 
espalda- como una habilidad m 

nuestro recorrido individual y una ve 

los desbloqueem ntre esas habilida 
apuntad que Diddy bombardeará a sus 
enemigos con una lluvia de fruto: 

y que podrá llegar más lejos en sus saltos 
gracias al barril propulsor: Dixie usará su 


ntrega de los prem 
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melena para propulsarnos en el agua o 
a mayor altura en pleno vuelo; 
que Cranky, como adelantábamos al prin- 
cipio, rebotará con su bastón para acceder 
a zonas imposibles. Si jugáis con un amigo, 
podréis elegir el compañero que viajará con 
Donkey. y ambos podréis hacerlo con los 
mandos de Wii y el incentivo de cooperar 
para avanzar todo lo posible. 


Más novedades y sorpresas 
En algunas fases podremos seguir la acción 
con una cámara dinámica que añadirá pro- 
fundidad y enriquecerá aun más el juego. 
Podremos girarla y moverla. Y además, aun 
no habíamos dicho que Tropical Frei 
puede ser disfrutado totalmente desde el 
Gamepad, ¿verdad? Es decir, aprovechando 
el Off-TV a tope. Añadid que Retro Studios 
ha prometido una experiencia retante 
haciendo que los enemigos se vayan vol- 
viendo más duros. Suficientes razones para 
anhelar el regreso de Donkey, otro de los 
grandes nombres con los que Nintendo va 
a potenciar su Wii U en 2014. $ 


n 


Y DKC. GBC. 


DKC Returns. 


Wii. 


DKC Returns 3D. 
Nintendo 3DS. 


Agenda Nintendo 


De diciembre 2015 a los primeros meses de 2014, 


3 


Mario Party: Island Tour 


Nintendo Minijuegos 
Nintendo 3DS/2DS estrenan Party con 80 nuevos minijuegos diseñados pensando por 
igual en novatos y veteranos, con 7 tableros únicos, cada uno con su pror fio. Te 
esperan modos tan retantes como “contrarreloj” -supera 10 juegos en el menor tiempo-. 
el desafío de la Torre de Bowser -con 30 pisos de pruebas y enemigos. También habrá 
mucho puzle: y tendrá Realidad Aumentada, para llevar los minijuegos a la realidad. 


Wii U Wii Fit U 


Compañía Nintendo Tipo entrenador 


; B 
Lluvia de albóndigas 2 
Sony Pictures Animation Película de animación 
El Replicador de comida dinámica ahora escupe criaturas de comida vivientes: los 
Comidanimales. Así que Flint debe volver a la isla Aldabas de Mar para detener a los taco- 
drilos, gambancés, patatótamos, Bananastruz y burguerarañas antes de que se expan- 
dan. Las voces son de Dani Rovira, Úrsula Corberó, Carmen Machi y Santiago Segura. Y 
todo empieza en San Franjosé, una mezcla entre'San Francisco y Silicon Valley. ¡Risas! 


Rabbids: Invasión, en Nickelodeon 


Ubisoft Serie de animación 
Está pensada para niños-as de entre 5 y 10 años, y tendrá 78 mini-episodios crea- 
dos por ordenador, ce 7 minutos de duración, en el que los Rabbids desplegarán 
todo su encanto, energía, curiosidad y... típico cerebro de chorlito. Recién aterriza 
dos en el planeta Tierra, los Rabbids se desviven por explorarlo todo y conocer a 
fondo lo que puede depararles la vida allí. De lunes a viernes a las 20.35 


iioi 


Febrero pm 6e 


3DS / Wii U LEGO: La pelí 


Compañía Warner Tipo Aventura 


a, El videojuego 
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Pikmin 
Ohedientes, diligentes, leales y sacrificados. Así son las criaturas que 
ideó Miyamoto para ayudarnos a sobrevivir en un planeta hostil. 


El concepto de Pikmin nació de 
Mario 128, una demo técni- 
ca con la que Nintendo qui- 
so demostrar la potencia del 
procesador de GameCube 
(de 128 bits) durante la feria 
Nintendo Space World. La 
demo mostraba 128 Marios 
en 3D moviéndose al mismo 
tiempo. En aquella época fue 
todo un hito tecnológico, que 
sentó las bases para poder 
poner a 100 pikmin en panta- 
lla en la entrega original. 


estrenaron 
GameCube 
con uno de sus 


[o 
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Las flores Pikmin fueron reales durante 
la promoción de la primera entrega. 
Nintendo cultivó, asociada con una 
empresa de botánica norteamericana 
(S&G Flowers), una nueva especie de 
flor, llamada Bacopa Cabana. Sus cin- 
co pétalos blancos y pistilo amarillo 
recuerdan a la flor de un Pikmin ama- 
rillo. Lamentablemente sólo fue en 
Japón y ya son difíciles de encontrar. 


El planeta de Pikmin 3 
Koppa: en honor al nombre orig 
nal con el que se fundó la com- 
pañía, "Nintendo Koppai", en 
1889. Y seguimos con nombres, L 
porque Olimar, llamado Orima en | 
Japón, no es sino un anagrama 4 
de Mario, mientras que su com- 1 
pañero Louie es, a su vez, una T 
referencia a su hermano Luigi. z 


(Wii U, 2013) 
3 protagonistas, 
nuevos Pikmin y 
una cámara para 
compartir fotos 


M) personajes en el 


agi modo historia.. 


0 Más y mejor. a | enMiiverse. 


HÉROE 
DE MODA 


Nintendo intentó hacer una 
versión portátil en DS pero, 
cuando el equipo de desa- 
rrollo le enseñó la beta a 
Miyamoto, este dejó claro 
que la fórmula no funciona- 
ba bien. Por aquel entonces 
el control y la experiencia 
ya eran una maravilla en la 
versión New Play Control 
para Wii de Pikmin, algo que 
no se podía reproducir en la | 
pantalla táctil. 


Olimar y los pikmin forma- 
rán parte del plantel del 
nuevo Super Smash Bros. y, 
además, acabamos de dis- 
frutar de un montón de nue- 
vas misiones descargables 
para Pikmin 3. 


2012) | 
Una de la estrellas 

de NintendoLand, | 
con los Mii como 

"WX Pikmin y Olimar. 


Disfruta de tu revista favorita 


en formato digital 


Smartphone - Tablet - Apple Mac - Windows PC 


Planeta c» 


el Louvre, recorres sus 
salas, sus obras; deja de 
imaginar y hazlo en 3DS. 


on más de 600 fotografías, 
30 horas de audiocomenta- 
C rios y 400 fotos de sus salas, 
recorrer el Museo Louvre de París 
nunca ha estado más al alcance de 
tu mano. La aplicación descarga- 
ble que acaba de lanzar Nintendo 
(eShop, 19,9! además te permite 
disfrutar el Museo como nunca gra- 
cias a los modelados 3D e imágenes. 
en alta resolución de determinadas 
piezas, con los que podrás admirar- 
las desde ángulos y vistas ünicos. 
La Guía del Louvre está disefia- 
da con doble vocación: si visitas el 
museo, su ‘modo interior’ te situará 
en el plano, te recomendará diferen- 
tes itinerarios y podrás disfrutar.con 
las explicaciones de los expertos en 
audiocomentarios (y videocomen- 
tarios). Podrás buscar las expo- 
Siciones imprescindibles por 
tipo, por obra o porque di 
ponga de modelos 3D. 
Y si has conectado la 
guía en tu casa o cami- 
nando por la calle, prepá- 
rate para teletransportar- 
te a los salones y plantas 
del Louvre. Decirte que harás 
una visita virtual por el museo 
es decir poco a la vista de las 
recreaciones en 3D de las más de 
400 salas que te esperan, para que 
las estudies y planifiques tu visita . 
"real". Obra tras obra, sala tras sala, ^ 
podrás visitar el museo a tu ritmo, 
acceder a lo: steri de sus 
cuadros y descubrir secretos ocul- 
tos y anécdotas de algunas de sus 
más célebres obras expuestas. & 
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Botón deslizante 
Moverse alrededor 
de la obra. 

Cruz de control 


Moverse en + 
paralelo a la obra. 


Vista automática ®© 


^ TT 


por 


el Louvre para 
enseñamos la 
nueva aplicación es 
total, en especial 

la llegada a la sala 
con la Victoria alada 
de Samotracia. 

(Que aun está en 
plena restauración). 
Forma parte de un 
Nintendo Direct Mini 
que fue muy ameno 
y revelador 


del Louvre han 
creado una serie 

de itinerarios para 
que disfrutes del 
museo de otra 
manera cuando 
estés allí con tu 3DS, 
Por ejemplo, hay 

un recorrido hecho. 
para disfrutarlo 

con niños, otro con 
obras maestras, 
Todo pensado para 
que te dejes atrapar. 
por la magia del arte. 


esconden algunas 
dela obras de arte 
expuestas? En el 
Louvre hay algunas 
especialmente 
“misteriosas” que 
con esta guía vasa 
'desmenuzar 


minijuegos que 
desafiarán nuestras 
inquietudes 
culturales y 
artísticas. Los 
creadores de 
Electroplankton y 
Theatrhythm Final 
Fantasy no podían 
quedarse solo en. 
crear una guia. 


J] OCARINA OF TIME 3D 
Aunque no sea el primero de la 

mé bacronología oficial, es el Zelda por 
excelencia, además del mejor videojue- 
go de la historia, que no es moco de 
Ganon. De su Árbol Deku genealógico 
brotan las tres líneas temporales que 
marcan la leyenda, dependiendo del 
triunfo o la derrota de Link frente al Mal. 
Ningún otro Zelda retrata mejor la evo- 
lución del héroe ni explica con más cla- 
ridad la creación de Hyrule y la Trifuerza 
por obra de las Diosas, a la par que 
asienta un concepto clave en los Zelda 
3D: el estilo de acción en tercera per- 
sona. Su magia alcanza la perfección en 
el espectacular remake para 3DS. 


SKYWARD SWORD 
Perfecto para recién llegados, y no porque sea fácil, 
a sino por el control más interactivo del mando Wii 
| Plus. Manejar una espada "de verdad" es una experiencia 
inigualable, y además trata el origen de toda la saga, 
incluida la bella amistad entre Link y Zelda. 


THE WIND WAKER U 

Para libertad, la del mar que baña el mundo más 
YT grande jamás explorado en Zelda, junto a una 
banda sonora épica y una estética anime que alcanza su 
máximo esplendor en alta definición. Además, esconde 
los giros argumentales más sorprendentes. Te atrapará. 


dentrarte en la s 


A LINK BETWEEN WORLDS 
La aventura del año se ha convertido, como por 
arte de Yuga, en el mejor y más accesible Zelda 


portátil de todos los tiempos, gracias a su asequible difi- 
cultad e impecable control tradicional. Los puzles de Link 


pintado son la mejor muestra del ingenio de la saga. 


TWILIGHT PRINCESS 

¡Tras tanto esplendor, estaréis preparados para el 

Zelda más oscuro y serio de todos. Su desarro- 
llo os recordará a Ocarina of Time, pero sigue siendo un 
Zelda de gran calidad, con novedades como la transfor- 
mación en Link lobo o el estilo gráfico más realista. 


6. Phantom Hourglass 
Pese a no ser tan épico como 
otros Zeldas, su control táctil 
es ideal para nuevos jugadores, 


7. Majora's Mask 

A la espera del soñado remake, 
su lúgubre trama es la más 
profunda e insólita. Mítico. 


8, The Minish Cap. 

Un gran Zelda portátil que con- 
vierte a Link en un héroe dimi- 
muto en un mundo colorista. 


9. A Link to the Past 

La eShop de Wii U es la oportu- 
nidad de oro para (re)descubrir 
esta obra maestra atemporal. 


10. Spirit Tracks 

Tocar la flauta soplando al 
micrófono es una de las linde- 
zas de esta odisea a todo tren, 
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Elijo Pokémon X 


¿Te mola Xerneas? Pokémon X se centra en este Legendario, aunque también incluye 
una serie de Pokémon exclusivos que pueden hacer que te decantes por esta edición. 


Los juegos 
fomentan el 
intercambio 
al introducir 
exclusividades de 
cada versión 
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DMega-Mewtwo X adquiere el tipo Lucha y tiene un gran Ataque. Es más grande que Mega-Mewtwo Y. 


Pokémon Y se centran en peque- 

¡ños detalles, pero en general son 
parecidos. Pokémon X cuenta con las 
siguientes exclusivas: 
ENTES En tu aventura deberás captu- 
rar a Xerneas, el Pokémon Legendario 
de la Creación. La diferencia en el desa- 
rrollo de la aventura es mínima. 


| as diferencias entre Pokémon X y 


émon Legendario Si eli- 
ges Pokémon X descubrirás a ás P 3 Staryu, 
Xerneas, el Legendario de tipo Starmie, Pinsir, Houndour, Houndoom, 


Hada que guarda el secreto dela Poochyena, Mightyena, Aron, Lairon, 
vida eterna. Se trata del Pokémon Aggron, Sawk, Clauncher y Clawitzer. 
Legendario de la creación. Todos ellos solo salen en Pokémon X. 


Y dras excl Las de F ME Las hordas mix- 
Megapiedras exclusivas de Pokémon tas tienen en Pokémon X más Plusle, 

X permiten obtener la megaevolu- Zangoose y Nidoran macho, y sólo un 
ción de ciertos Pokémon. Estos son ies Seviper y Nidoran hembra. 
Mega-Mewtwo X, Mega-Charizard X, MEn En Pokémon X 
Mega-Pinsir, Mega-Manectric y Mega- adros Pokémon aparecen más frecuen- 
Tyranitar. Para conseguir a Manectricy temente, como Weedle. 

Tyranitar, deberás hacer intercambios 
con Pokémon Y. A 
5 Los fósiles se pue- 
den revivir en X para conseguir a Lileep, 
Cradily, Anorith y Armaldo. E a 
J Swirlix es ¿ tipo Hada, 
exclusivo deX.y evoluciona en Slurpuff 1 protagoniza 
por intercambio con Dulce de Nata équi- la caja de 
Pokémon X. 


pado (hay uno más en Pokémon X). 


Elijo Pokémon Y 


Si prefieres a Yveltal, la Y es tu letra. Pero consulta las exclusividades que encontrarás 
en esta edición antes de decidirte por el "tirón" del Legendario de la destrucción. 


C omo decimos en la presentación 
de X, ambas aventuras difieren 
'en pequeños detalles. Estos son 
los puntos exclusivos de Y. 

En tu aventura deberás 
capturar a Yveltal, el Pokémon 
Legendario de la destrucción. La 
diferencia en el desarrollo de la 
aventura es mínimo. 


En Pokémon 
Y te encuentras con Yveltal. Es 
un Pokémon de tipo Siniestro/ 
Volador que absorbe la vida de los 
Pokémon. 
Las 

Megapiedras exclusivas de Pokémon 
Y permiten obtener la megaevolución 
de ciertos Pokémon. Estos son Mega- 
Mewtwo Y, Mega-Charizard Y, Mega- 
Heracross, Mega-Houndoom y Mega- 
Aggron. Para conseguir a Houndoom y 
Aggron deberás hacer intercambios con 
Pokémon X. 

Los fósiles se pueden 
revivir en Y para conseguir a Omanyte, 


^ 
Sin colaborar 
Or , Kabuto y Kabutops. 1 
mastar, Kabuto y Kabu E con tus amigos 


es exclusivo de Y, y evoluciona en y sin internet 
Aromatisse por intercambio con Saquito ^ 
completar la 


Fragante equipado (hay uno más en 
Shellder, ` > Pokédex es 


Pokémon Y). 
Cloyster, Heracross, Electrike, Manectric. imposible 
Purrloin, Liepard, Larvitar, Pupitar, k A 
Tyranitar, Throh, Skrelp y Dragalge. 
Todos ellos solo aparecen en Pokémon Y. 

Las hordas mixtas 
tienen en Pokémon Y más Minun, Seviper 
y Nidoran hembra, y sólo un Plusle, 
Zangoose y Nidoran macho. 

En Pokémon 

X algunos Pokémon aparecen más fre- 
cuentemente, como Caterpie. 


a e 
p Y tiene un aspecto 
] | imponente. Sus 
Q Yveltal, | poderoses alas le 
P Legendario | permiten volar más 
I Siles " Kad 
F oi nor, en m ] Sequía le convierte 
la caja de en impredecible 
Pokémon Y. durante el combate. 
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[| D | E 9 
eggie Fils-Aimé 
Presidente y Jefe de Operaciones de Nintendo América. Sabe de lo que habla. 
^ IE". EE F. N Li 
AA E. 
LM X 


eggie siempre es noticia. Diga 
R: que diga, haga lo que haga. Y 
últimamente ha protagonizado 
interesantes entrevistas en los medios 
más diversos, desde la revista Forbes a 


páginas online como Siliconera. Y nos 
ha dicho todo esto... 


2 à 
en la pasada década ha 
Sido el Wiimote. Introdujo un estilo de 
jugar completamente nuevo que permi- 
tió vivir los videojuegos como nuevas 
experiencias. 

Creo que lo que realmente sitüa a 
Nintendo aparte de sus competidores es. 
que siempre pone el foco en nuevos esti- 
los de juego. Siempre buscamos formas 
de innovar y traer nuevas y divertidas 
experiencias a nuestros usuarios. 
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De e que ha 
redefinido la industria es, segün mi opi- 
nión, Nintendo DS. Fue el primer sistema 
con una pantalla táctil, micrófono, y un 
tipo de juegos ünico. 

Si cuando me uní a la compafiía me 
hubieran dicho, "ey, Reggie vamos a 
tener un mando que cuando lo muevas 
van a pasar cosas en la pantalla, y otro 
mando que tiene una pantalla en la que 
se desplegarán cosas diferentes a las 
que veas en la tele", habría dicho: bien, y 
lo vamos a hacer en diez, veinte años, o 
¿cuándo vamos a hacerlo? 


2 o es que 
siempre piensa cómo hacer que la gente 
sea feliz. Cómo procurarles una gran 
experiencia. Entonces creamos el conte- 
nido y el hardware para hacerlo posible. 


Nintendo le ha 
cogido el gustillo 
alas redes sociales 
El mismo Reggie 
posaba con gran 
desparpajo en una 
galería de fotos que 
acaba de publicarse 
enla red instagram. 
En ellas, además, 
mostraba su 
despacho y algunos 
objetos curiosos 

que guarda. Como 
esa figura de 
que veis aquí at 


2 

Lo hemos visto en Wii y en DS. 
Lo acabamos de ver con 3DS. ¿Cómo 
hícimos que creciera? Trajimos nuestras 
mejores franquicias y mira lo que suce- 
dió. Creemos que puede pasar lo mismo 
con Wii U, gracias a las estupendas fran- 
quicias que hemos lanzado. 


2 

donde crear conteni- 
do y lanzar juegos. Y eso lo que estamos 
consiguiendo ahora con 3DS, que es la 
razón por la que tenemos un sinfín de 
publishers excitados con la máquina. 
Necesitamos hacer lo mismo con Wii U. 


> r 
no ganó la consola más 
potente, ni en el caso de PS2 ni en el de 
Wii. Así que al final es nuestra respon- 
sabilidad mostrar a los consumidores la 
diversión que podemos proporcionarles. 


2 

No sé cómo va a ser el hardware, 
pero te garantizo que el software te va a 
crear una sonrisa. 


hay una petición para convertirlo en personaje de Smash Bros! 


[ceso | MARVEL 


EL ENS 


muy fácil. Participa en este concurso y llévate los mejores videojuegos y los juguetes de LEGO” más especiales. 
AA 2 da a g x ATT - 


DS. 


ü 
ü 
d 
i 
E 
z 
z 


Los packs se componen de: 
1pack juego Wi U + juguete LEGO" Marvel Avengers 
jego 3DS + juguete LEGO" Marvel Avengers 
juego Wii U + juguete LEGO Marvel X-Men. 
LEGO" Marvel X-Men 
* Marvel Ult Spider-Man 
LEGO" Marvel Ult. Spider-Man 


Potencia tu 3DS 


A /ÁTR 


5 5h durchs de nodi La portá 
ir juegos. ex papeionales, acaba 


des vincularlo. Esto st 
jas, como poder unifi 


aerá venta- que acaban de salir y adelantando los 
saldos de la próximos en llegar. Y para terminar este 
Wi¡U como repaso a la actualidad 3DS os avanza: 
mos todos los juegos que están en la 
línea de salida para 2014. Empezando por 
un genial y vibrante Mario Party Island 
Tour, que hemos podido probar en nues- 
tra redacción, y pasando por la próxima 
entrega de Inazuma Eleven 3 La Amenaza 
la red social más nintendera. del Ogro, el futuro Kirby, la nueva aven- 
es imprescindible que cre tura de un Pac-Man fantasmal y el espe- 
Network ID, una identificación de usuario ^ vamos a viajar por los mejores juegos rado Zombie Panic in Wonderland: Lo: 
que ya existía en Wii U, desde donde pue- de Rol japonés, celebrando los títulos dicho, bienvenido a tu nueva 3DS. 


nuevo sistema que te con 


NINTENDO 2 DS, 


NINTENDO BDS, 


NINTENDO ZDS. xL 


Potencia tu 3DS 


Desplegando todo el 
poder real de la portátil. 


| L y R, acceso 
5 
P E ala cámara 
Bienvenidos Presionando L'£R desde 
el menú Home, activáis la 

a YouTube cámara. Podéis elegir cáma- 
Hasta la última actualiza- ra interior o exterior y tomar 
ción, era la aplicación más la foto. Para los "extras 
reciente. YouTube permi- pinchad en la opción cáma- 
te ver vídeos en la panta- ra de Nintendo 3DS. 


lla superior mientras en la 
táctil podemos buscar los 
siguientes. Muy práctico. 


También por SpotPass 


Para recibir Mii o intercambiar datos de juegos por 
StreetPass+ es necesario cruzarse con otros usua- 
rios. SpotPass descarga en tu consola nuevos con- 
tenidos o vídeos 3D directamente por internet. 


NINTENDO 3D 


A 
Cámara de fotos Plaza Mii 

y de vídeo El centro neurálgico del 
Desde un sencillo menú StreetPass. Aquí llegan 
podéis elegir entre grabar todos los Mii con los que 
vídeo (con sus opciones, te cruzas, puedes conocer- 
como el modo director) o les, saber de dónde vienen 
tomar fotos (con diferentes e incluso que te ayuden a 
tipos de lente, fusionando salir victorioso de hasta seis 
caras...). Después, diviérte- minijuegos que componen 
te editándolas, añadiendo la plaza. Tras este icono se 
efectos, iconos, textos... esconde mucha diversión 


en forma de logros y 
desafíos sorprendentes. 
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XL y Nint 
Todos los juegos son 


NINTENDO 


DS. xu 


Con un toque 


Desde la barra superior en 
la pantalla táctil puedes 
controlar la lista de amigos, 
comprobar las notificacio- 
nes que lleguen, acceder 

al navegador de internet y 
entrar en Miiverse. También 
puedes modificar el con- 
traste de la pantalla o el 
tamaño de los iconos. 


Regula tu 3D 


Este interruptor regula la 
profundidad del efecto 3D 
en los juegos. Muévelo 
hacia arriba o abajo en fun- 
ción de tus sensaciones, 
ten en cuenta que no en 
todos los juegos te servirá 
la misma posición, y que en 
las enormes pantallas de la 
XL el efecto se disfruta con 
mayor claridad y nitidez. 


La eShop 


Básicamente, una tienda 

de juegos virtual. En reali- 
dad, un lugar exclusivo para 
usuarios de 3DS y Wii U 
donde comprar: 

«títulos en versión física. 
«títulos exclusivamente en 
descarga. 

«títulos de la consola vir- 
tual: clásicos diseñados 
para otras consolas (Game 
Boy, GB Color, Game Gear 

y MegaDrive). Los precios 
son para todos los bolsi- 
llos. Pero lo mejor es que se 
pueden valorar los juegos, 
y además tiene un comple- 
to sistema de búsquedas. 
Se actualiza con novedades 
semanalmente. 


NINTENDO RDS. 


NINTENDO PDS. 


Más de 
2.000 juegos 


La biblioteca de juegos para 
la familia 3DS no deja de 
crecer. Además, la consola 
es retrocompatible. En el 
pack inicial se incluye una 
tarjeta SD, pero desde ya te 
aconsejamos que te hagas 
con una con el mayor espa- 
cio disponible que puedas. 


Streetpass 
activado 


Una luz verde indica que 
hay Mii esperando a entrar 
en tu plaza Mii, es decir, que 
te has cruzado con otros 
usuarios. Para ello antes has 
tenido que activar la opción 
StreetPass, bien desde el 
interruptor de 3DS o XL, 
bien desde la pantalla si 
estás manejando una 2DS. 


Miiverse 


Aparece en un nuevo ico- 
no en la barra superior de 

la pantalla táctil, junto al 
navegador. Miiverse es una 
comunidad exclusivamente 
de usuarios de Wii U y 3DS 
en la que puedes compartir 
opiniones, mensajes e inclu- 
so capturas de tus juegos 
favoritos. Tienes más infor- 
mación al pasar la página. 


Nintendo Network ID 


La reciente actualización nos ha permitido crear 
nuestro propio NNID en la consola, o vincularlo con el 
de Wii U. Es la puerta de acceso al universo Miiverse 
y permite unificar las cuentas de ambas eShop. 
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Potencia tu 3DS 


StreetPass: 


conexión inmediata 


Aprovecha el intercam- 
bio de datos automático 
entre 3DS para obtener 
ventajas en tus juegos. 


Tu consola busca automáticamente 
datos que compartir con otras 3DS con 
las que te cruces. Deben estar encendi- 
das, bien jugando o en modo de espera. 
Además, existe un servicio de Hotspots, 
puntos de conexión repartidos por toda 
Europa, a los que puedes conectarte para 
descargar contenidos y usar el servicio 
de repetidores de StreetPass. Con ello 
recibes datos de StreetPass iaunque los 
usuarios no estén allí al mismo tiempo! 


¿Puedo deshabilitarlo? 

Por supuesto. Tanto en 3DS (con un 
botón lateral) como en 2DS (desde la 
pantalla táctil) puedes deshabilitar la 
comunicación inalámbrica. También pue- 
des acceder a Gestión de StreetPass y 
desactivar el intercambio de datos de 
cada juego que lo utilice. Pero donde 
mejor controlarás qué datos compartir es 
en Plaza Mii, en la opción Configuración. 


¿Qué datos se comparten? 

Al cruzarte con otro jugador, recibes su 
Mii y perfil de usuario, que se “instalan” 
en tu plaza Mii. Vete a la entrada y podrás 
saber cuál es el último juego al que ha 
jugado o compartir un saludo (primero 
general y cuando te cruces más de dos 
veces, personal). Los juegos compatibles 
intercambiarán datos con los que acce- 
der a ventajas adiciones o utilizarán en 
juegos específicos de la plaza. También 
puedes enviar información de tu música 
favorita a través de Nintendo 3DS Sound 


¿Qué juegos son compatibles 
y qué ventajas obtengo? 

La lista incluye 68 títulos pero no deja 

de crecer. Y en cada título, las ventajas y 
mecánicas serán diferentes. A continua- 
ción te mostramos algunos ejemplos. 
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Al intercambiar los datos 
de carreras, puedes desafiar directa- 
mente sus tiempos de carreras o invitar- 
le a una competición online. 

al C Su casa apa- 
rece en la exposición de la AAD; puedes 
visitarlas y tomar ideas de decoración, 
incluso comprar sus muebles. Además, 
recibes regalos exclusivos. 
SEA Consigues Poké Millas 
para comprar objetos raros, como 
Escamas Corazón y Caramelos Raros. 
Bl En el modo 
"Fiebre del Oro’, envías y recibes las 
mejores puntuaciones. Si superas el 
record de otro jugador, recibirás la mis- 
ma cantidad de monedas que ganó. 

Y I] Eliges tu equi- 
po de héroes y los envías a la batalla. 
Aparecerán en el mapa del mundo para 
enfrentarse a ellos a cualquier hora. 

Ni Intercambias fotos de 
tus mascotas y eliges un regalo que se 
enviará de forma automática a quién se 
cruce contigo. Ah, y podráis ver a su Mii 
y la mascota paseando por tu parque o 
como rival de un concurso. 

E El Intercambias estadís- 
ticas de equipo y disputas un partido en 
el modo desafío contra la formación del 
jugador que te cruces. 


lem kei 


Intercambias tarjetas del grernio y reci- 
birás ayuda con las misiones. 

C METAS Obtienes acceso a 
armas mucho más poderosas. 


AL CRU 


Máscara dorada 


creas desafíos 
con los que 
retar a otros 
jugadores. El 
StreetPass se 
sofistica con 
cada nuevo 
juego. 


is CON OTRA 3DS 


INTERCAMBIARÁS DATOS DE 
FORMA AUTOMATICA. PERO 
PUEDES DESHABILITARLO 


- Plantacamivora - Saco de dormir 


il Puedes jugar parti- 
dos contra los Mii que te cruces, y ganar 
monedas si consiguen victorias, 


otros jugadores a buscar objetos en su 
juego. En la caza del tesoro, cada objeto 
se añade a una lista dentro del baúl del 
profesor. 

(«A Link B O Las estadísti- 
cas y objetos que equipes a tu Link de 
StreetPass decidirá qué ganas en los 
combates con los rivales que te cruces. 


La plaza Mii de StreetPass 
Aquí es donde tienes la información 
sobre los jugadores que te cruzas. Se 
trata de detalles como la ültima vez que 
os cruzasteis, el juego más reciente 

que haya usado o el país de proceden- 
cia. A su vez funciona como portal de 
minijuegos. Con la ayuda de los Mii pue- 
des disfrutar de juegos clásicos como 
En busca del cromo o Rescate de 
los recién llegados Escuadrón Mii, Jardín 
Mii, Conquista Mansión encanta- 
da Mii. Además, puedes acumular logros 
diferentes (récord de cruces con un Mii, 
n? de lugares diferentes, cruzarte con 
alguien después de mucho tiempo o el 
día de su cumpleaños...). 


Bienvenidos a 


Miiverse 


Tu 3DS se actualiza con la red 
social más nintendera. Crea tu 


NINTENDO )S y, NNTENDO RDS. NINTENDO IS. O 


Nintendo Network ID o vincula el 


La última actualización de sistema de 
3DS ha supuesto una verdadera revolu- 
ción para la portátil. A través del Network 
ID podemos acceder a la red Miiverse, la 
grandísima comunidad nintendera. 


Crea o vincula tu Nintendo ID 
Es lo primero que tienes que hacer. Crear 
un ID o vincular el que tengas de Wii U. 
De esta manera unificas las cuentas de 
eShop para poder comprar desde 3DS o. 
Wii U con los mismos fondos 
EI Nintendo Network ID necesita un usua- 
rio, un password y un correo electró- 
nico. Si lo vinculas desde Wii U, puedes 

| optar por quedarte con el Mii de esa 
cuenta o con el que tuvieras en 3DS. 


Sáb, 01-01 00:14 (us) 
ntendo Network ID 


Ajustes del Ni 


$909. 


Vincular un ID ya existente 


Crear un ID. 


| Qué puedes hacer en 
| Miiverse 


En el momento de escribir esto, hay 23 
comunidades de juegos. La última en lle- 
gar ha sido Bravely Default y la que apa- 


| de la cuenta de Wii U y ia publicar! 


Sáb.01-01 00:29 (mu) 


g 


rd ¡A disfrutar de Miiverse! et 


Comunidad The uem of Zelda: A Link 
id Between Worlds 


rece más abajo es Super Mario 3D Land. 
Entre ellas están las de Animal Crossing, 
Lego City Undercover, Inazuma Eleven 3 
o Pokémon X/Y. 


Puedes compartir 
mensajes, dibujos e incluso capturas 
que puedes sacar tú, tanto en las comu- 
nidades de los juegos o en las especia- 
les: Serie Animal Crossing, Super Smash 
BROS, The Year of Luigi. En cada comuni- 


ET wee] Sàb.O 


D" Yi: KD» X] 


[—] 


o" 


Yo también estoy enganchadisimo no 


iva a gustar tanto! 


>] 
Comparte 
tus opiniones, 
mensajes y 
dibujos en las 
comunidades 
de tus juegos 
favoritos. Esto 
es Miiverse. 


Sáb,01-01 00 27 Œ) 


dad puedes filtrar los mensajes por uso 
distintivo o popularidad. 


Co REAR y seguir sus publi- 


caciones. Consultar los mensajes desde 
la lista global o centrarte en cada men- 
saje. Eso incluye seguir a personalidades 
del videojuego, como el propio Shigeru 
Miyamoto. 


1a TT 


"9 Miyamoto 


53b,01-01 00 31 @ 


¡Hola! Soy Shigeru Miyamoto de 
Nintendo. ¿Te has dado cuenta de que ya 
ha salido a la venta en Nintendo eShop la 
tercera entrega del contenido adicional 

para el modo Misiones? Esta tercera parte 


[MEM Desde tu perti puedes buscar 
usuarios (o bloquearlos) y controlar tu 
actividad. Ver tus publicaciones, tus 
seguidores y la gente a quien tú sigues 
(máximo 1000). También accedes a las 
últimas noticias oficiales. 


1 Pei 


Q Usuarios bloqueados 


a Buscar usuarios 


d Anuncios de Miiverse 


# Configuración/Otros 
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Nintendo 3DS está formando un catálogo alucinante de juegos 
de rol. En este reportaje recordamos los mejores títulos recién 
lanzados, algunos juegos ya clásicos y otros que están al caer. 


wwrENgSDS Q 


Rol de a 


Jugabilidad directa e 


La versión definitiva de Monster Hunter Tri, que fue uno 
de los mejores juegos de Wii. Si queréis una experien- 
cia de rol de acción duradera y de calidad, tenéis ante 
vosotros una gran opción: este título os proporcionará 
más de 100 horas plenamente satisfactorias. 

Se trata de una edición ampliada con nuevos mons- 
truos y funciones, uso de la pantalla táctil para mostrar 
menús y otros datos, y compatibilidad con la versión de 
Wii U para juego cruzado, exportar partidas y activar el 
multijugador online. 

Esta saga en la que buscar y cazar monstruos en un 
inmenso mundo se ha convertido en un fenómeno de 
masas en Japón: en menos de 10 años de historia, sus 
entregas suman más de 20 millones de unidades vendi- 
das sólo allí. Y cada vez es más popular también aquí. 


à 
+info 
Este juego también 
está disponible para 
Wii U, y es posible 
conectar ambas 


de monstruos 
convierte a 
MH3 en una 

) experiencia 
duradera. 


| 
gran variedad | 
| 


1j ye mul ador, y si usáis una Wii U de 
"puente" podréis disfrutarlo también en modo online. 


+ NAMCO BANDAI « INGLÉS « 2011 


Unos meses después del lanzamiento de la 
consola llegó este título, que es una adapta- 
ción de una de las entregas mejor valoradas 
de la popular saga Tales de Namco. 

Controla al joven Luke fon Fabre, un chi Alle fon 
que tras años de soledad y reclu: 


Su» DREAM DROP DISTANCE 


) En esta entrega exclusiva para 3DS de una de 
Y las sagas de rol de acción más exitosas de la 
historia, Sora y Riku se enfrentan al Examen 
de la Marca de Maestría para convertirse en 


"m Maestros de la Llave Espada. Ambos son juga- 
emprender un viaje en el que conoce dife- eb gron > E 
rentes amigos y tiene que enfrentarse auna pa gonista Pee EE dem penhs en, 


poderosa organización militar y religiosa que, ZI 
le considera parte de una antigua profecía. p E of te 
YSS 


Y 


Este título combina elementos de rol con la 
jugabilidad de los beat 'em up más clásicos, 
juegos en los que te enfrentas a golpetazo 
limpio contra el mundo. Por lo tanto, está 
cargado de acción. Algunos de sus puntos 
fuertes son su variedad de modos de juego y 
Åja posibilidad de desbloquear 50 personajes 
jugables diferentes. En nuestro continente 
sólo está disponible a través de la eShop. 
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Potencia tu 3DS 


Observa, reflexiona y disfruta 


+ NINTENDO e CASTELLANO + 2013 


DREAM TEAM 


Después de disfrutar el año pasado de Paper 

Mario: Sticker Star, que aunque también era por 
turnos renunciaba a sus demás elementos roleros, 
este verano llegó otro juegazo del fontanero que sí 
apostaba completamente por una experiencia de rol. 
Hablamos de Mario & Luigi: Dream Team, la cuarta 
entrega de esta excelente saga RPG portátil desarro- 
llada por AlphaDream en la que el sueño y el descan- 
so dan pie a una experiencia única. Aunque el verda- 
dero protagonista era Luigi, como estaba mandado 
en lo que fue su año. En Isla Almohada, el bigotudo 
de verde tiene la habilidad de quedarse dormido de 
manera rápida y profunda y así abrir portales al mun- 
do de los sueños en los que Mario entra. 


e los sueños nos movemos a través 
de escenarios con desarrollo de avance lateral. 


* ATLUS e INGLÉS » 2013 


rd 
p 
Tras nacer en DS con sus tres primeras entre- alar a 
gas, esta saga de rol de mazmorras de Atlus 
debutó hace unos meses en 3DS. El juego nos 
invita a desentrañar el enigma del legendario 
árbol Ygadrasil, y para ello hay que superar 
una serie de complejas y divertidas mazmo- 
rras, Su grado de personalización y variedad 
de tipos de personaje hacen que cada partida 
sea diferente, Además, podéis crear vuestros 
propios mapas con la pantalla táctil. 


A - 
M, neis soucis 


707. 


‘ROMANCE DAWN 


El popular manga/anime llega al rol con este 
título, que adapta su historia principal desde 
el comienzo hasta la batalla de Marineford. 
Permite controlar por turnos de los 9 miem- 
bros de la Tripulación del Sombrero de Paja, 
y viajar por el East Blue y el Grand Line. 
Tenéis la review en este mismo número. 
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Mario & Luigi inclu. 
picos combates 
ntra enemigos XXL 


Gordántula 


yenellos 
controlamos a los dos hermanos. Son capaces de 
ejecutar poderosos ataques combinados que vais. 
desbloqueando a lo largo de la aventura. 


contra los que Luigi 
se crece como 


nunca 


E seño de 
Kaly es 


COnvertroe 
en el Key de 
tos“Eratos 


* LEVELS + INGLÉS + 2012 


Yasumi Matsuno, la mente detrás de juegos 
como Final Fantasy XII, Final Fantasy Tactics 
y Vagrant Story, creó este RPG de corte tra- 
dicional en colaboración con Level-5, dentro 
de la serie Guild. Al igual que la mayoría de 
juegos de Guild, que en Japón salieron como 
recopilatorios, podéis encontrarlo como juego 
independiente en la eShop europea. 


NINTENDO S y, NNTENDO RDS. NINTENDO DIS. 


+ ATLUS + INGLÉS + 2013 7 TUI Rud ea Ea (Coin, ^ *GENIUSSONORITY + INGLÉS + 2012 


Avanza e 
ifercambia 

«oa THEY CAME BY WAVE 
Uno de los juegos más interesantes que 
encontraréis en la eShop. Hay que utilizar la 
realidad aumentada de 3DS para encontrar 
Denpa Men, atraparlos y unirlos a nuestro 
equipo, con el que combatiremos en una serie 
de mazmorras puramente roleras. Su segunda 
parte salió este año, también en la eShop. 


DEVIL SUMMONER SOUL 
HACKERS 


Un clásico de Sega Satum adaptado a los tiempos 
modernos. Esta aventura nos enfrenta a multitud de 
demonios, y podemos reclutar a muchos de ellos para 
que formen parte de nuestro equipo de combate. 
Además, también es posible fusionar unos con otros 
para crear demonios más poderosos. Tiene un buen 
argumento, personajes y sistema de combate. 


La nueva generación de Pokémon y 
uno de los mayores bombazos de 2013. 
Con una nueva región para explorar, un 
enorme salto gráfico, megaevoluciones, 
superentrenamientos y mucho más. La 
experiencia Pokémon más pulida y satis- 
factoria hasta la fecha, más completo que 
nunca y cargado de numerosas sorpresas, 


Ohemiesa e9 un demonio secretos y novedades. Imprescindible. 
X femenino. que padece Es una gran acogida por crítica 
Amnesia y jugadores, gracias a su original dinámica. 


+ SQUARE ENIX * CASTELLANO + 2013 


Uno de los mejores juegos de rol del año, absoluta. 
mente recomendable para los amantes del géne- 
ro, y uno de los títulos más destacables que ha 
lanzado Square Enix en los últimos tiempos. 
Considerado el heredero de los Final Fantasy más 
clásicos, y el sucesor espiritual de aquel Final 
Fantasy: The 4 Heroes of Light para DS, este juego 
no sólo evoca lo mejor de esos títulos del pasado 
sino que además supone un soplo de aire fresco 
para el género con sus importantes novedades. 
Su sistema de combate, con las mecánicas Brave 
y Default, es una nueva y refrescante manera de 
entender los enfrentamientos por turnos. Square - - 
Enix ha anunciado su segunda parte, Bravely 73 7 20r Critical 
Second, aunque aún no ha confirmado la fecha. : CSS CIL 


o están planteados de manera muy 
acertada, y combinan espíritu clásico y novedades. 


+info 


Acogido de forma 
excelente por fans y crí- 
tica, se ha convertido 
en unas de las reve- 

y incorpora un estupendo sistema de laciones del 
clases de gran variedad y profundidad. año 


que desprende un gran sabor a Final Fantasy, os dará 
muchísimas hores y os enfrentará a múltiples y peligrosos enemigos. 
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La gran combinación de 
estrategia y rol 


i 
EA 


| 
| «NINTENDO « CASTELLANO 2015 
TTDTPT TAN) 


E i EM 
Ponte en la piel de un personaje creado ¿2 
| atu medida, ayuda al príncipe Chrom y 
al reino de Ylisse ante las amenazas que 
los acechan, y controla a los Custodios 
en épicas batallas contra ejércitos de 
diversas banderas. Profundidad de jue- 


go exquisita, un argumento intrigante y 
unos personajes inolvidables. 


batallas siguen la mecánica 
habitual de los juegos de rol 
táctico, y son por turnos. | 


'N MEGA 
L wd d 
A NTENSEI: DEVIL 
N 
" SURVIVOR 
YOVERCLOCKED 
Si Fire Emblem os deja con ganas de más, 
aquí tenéis otra buena pieza de rol tácti- 
co. Es una versión muy mejorada de Shin 
Megami Tensei: Devil Survivor, el cual apa- 
reció en DS pero no llegó a Europa. Esta 
edición para 3DS incluye gráficos mucho 
más pulidos, nuevos demonios y modos 


de dificultad, argumento expandido y un | 
doblaje completo (en inglés). 


taques de los 


cuenten con animaciones muy vistosas. 


creadores de 
Xenoblade 

para Wii, 
desarrollaron 
este interesante 
crossover 

en el que se 

| juntan muchos 
personajes 
conocidos. 


M PROJECT X ZONE 


| Creado para hacer las delicias de los amantes 
más mitómanos de los videojuegos, ya que 
incluye multitud de personajes de numerosas 
franquicias de Namco Bandai, Capcom y Sega, 
entre ellas Tekken, Street Fighter, Resident Evil 

| y Virtua Fighter. Imagina a todos ellos en multi 
tudinarias y alucinantes batallas de rol táctico, y 
con una presencia en pantalla abrumadora. 


+info 


Inazuma Eleven 3: La 
Amenaza del Ogro sal- 
drá el 14 de febrero e 

incluirá escenas de 

Canon Evans 


Esta magnífica saga combina el fútbol y el rol de una 
manera extraordinaria. Inazuma Eleven 3 es la conclu- 
sión de la trilogía original de Mark Evans, y el primer 
título de la saga que tenemos ocasión de dis- 


frutar en 3DS. Hay dos ediciones del juego: == 
Fuego Explosivo, que incluye escenas — 7 
E d 


exclusivas del africano Hector Helio, p 
| y Rayo Celeste, que concede 
| mayor protagonismo al italia- 
| 
| 


no Paolo Bianchi. En febrero 


y 
llegará la tercera edición, La y pem) 
Amenaza del Ogro. 
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Esta importante saga cuenta con numerosas sub- 
sagas y spin-offs, pero 3DS tiene el gran privilegio, 
de recibir en exclusiva la nueva y esperadísima 
entrega numerada de la serie principal. 


Aún sin fecha, es probable que llegue a finales 
de 2014. Será un importante paso adelante con 
nuevas mecánicas, un elenco de personajes 
renovado y gráficos muy mejorados. 


* CAPCOM 


Uno de los juegos de mayor éxito del año en 
Japón, donde ya ha vendido más de 4 millo- 
nes de unidades desde que se estrenara a 
mediados de septiembre. Sus nuevos mons- 
truos, armas y dinámicas de juego han con- 
quistado al jugador japonés, que sigue ena- 
morado de esta monstruosa saga. Pese a 
todo, en occidente aún no tiene fecha anun- 
ciada, así que habrá que seguir esperando. 


NINTENDO D)S x, | NINTENDO EIS 


El remake de la séptima entrega de la saga de 
rol mas vendida en Japón es uno de los juegos 
que más esperamos. Será larguísimo, apasio- 
nante y una lección de cómo hacer gran rol. 


Remake del primer Monsters de Game Boy 
Color, en el que debemos reclutar monstruos y 
combatir con ellos al estilo Pokémon. 


N es un i ante salto en la fórmula 
Monster Hunter: un mundo mejor construido, 
nuevas armas y monstruos más inteligentes. 


Como cazador 
de monstruos 
tendrá que hacer 
rente A REVOS y 
desafiantes retos 


NINTENDO JDS. 


El rol que nos gustaría 
en el futuro. Que 
conste que son solo 
deseos, pero ojalá se 
hicieran realidad. 


olden Sun 4. Tras la 
relativa decepción de la 
tercera entrega, que a pesar 
de ser un muy buen juego 
no alcanzó el nivel de los 
inolvidables clásicos de GBA, 
estamos deseosos de ver 

a la saga de rol de Camelot 
Software regresar al pedestal 
que le corresponde. 


DIA RR 


Dr e I. Aún 
no se sabe nada sobre esta 
futura entrega, pero los 
juegos principales de la saga 
han salido tradicionalmente 
en las consolas de mayor 
éxito en Japón. Y teniendo en 
cuenta que ahora 3DS es con 
mucha diferencia la número 1 
en ese territorio. 


PINAL FANTASY Y 


Final Fantasy V. No 

nos cabe ninguna duda de 
que vamos a ver más Final 
Fantasy en 3DS. Después de 
los remakes de la tercera 

y cuarta entrega en DS, un 
remake de Final Fantasy V en 
3DS sería un paso lógico que 
recibiríamos con los brazos 


abiertos. 


CAE 


j e Monolit: 
Hace unos meses, los 
creadores de Xenoblade 
anunciaron que buscaban 
nuevo personal para el 
desarrollo de un juego 
para 3DS, y mostraron 

la ilustración que veis 
sobre estas líneas. Aún no 
sabemos si será un RPG 
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Los mejores 
juegos que vienen 


Y ahora llega lo bueno. Un adelanto a los títulos más alucinantes 
que podremos disfrutar en 2014. Empezando por el nuevo Mario... 


+info 


a próxima fiesta de Mario y sus 
Le se celebra en 3DS, y no 

vas echar de menos un televisor 
gigante: hasta 4 jugadores disfrutaremos 
de sus partidas en modo local con un 
solo juego, gracias al Modo Descarga. El 
modo principal, llamado Fiesta, nos per- 
mitirá elegir entre 7 tableros (bueno, 5 
en un primer momento, los otros 2 tene- 
mos que desbloquearlos). Todos ten- 
drán en comün las tiradas de dados por 
turnos, todo tipo de casillas especiales y 
minijuegos con diferentes recompensas. 
Pero la experiencia de juego será diferen- 
te en cada uno de ellos. 


El escenario es la clave 

Cada tablero tendrá una ambientación 
distinta sacada de los mundos de Mario, 
desde el castillo de Peach al espacio 


SLAND TOUR 


NINTENDO 


3DS. xi 


NINTENDO TIS. 


exterior de Mario Galaxy (con Estela 
incluida). En todos se nos indicará el 
tiempo de duración estimado de la par- 
tida (entre 15 minutos y una hora). y 
cada uno tendrá sus propias reglas. Por 
ejemplo, en Reino de los Objetos (el del 
Castillo de Peach) ganaremos power-ups 
para mejorar nuestras tiradas o perjudi- 
car a los rivales, y en cada ronda dispu- 
taremos un minijuego para conseguir un 
Segundo dado con más o menos puntua- 
ción según nuestra posición en la prueba; 
en el Reino Galáctico los minijuegos Y 


NOAA REBOSARÁN 
IMAGINACIÓN, CADA UNO 
CON SUS PROPIAS REGLAS, 


PELIGROS Y SORPRESAS 


vuelve con 
espectaculares 
Gráficos 3D y 
multijugador local 
para 4 jugadores 
con una sola 


| 
| 
tarjeta. | 
| 
| 


En estas páginas te 
esperan 14 nuevos jue- 
gos que sacarán el 
máximo partido a tu 
nueva 3DS 


¡Anda, si parece que tenemos visita! 
Entra, entra, Peach... ique te va a 
encantar mi torre, ya verás! 


iTe llevas 1 objeto gratis! 
: «y! ¡Aprovéchalo bien! 


DEI modo L: 


er es para un solo jugador. En el s Oh 
gos debemos ascender 30 pisos. power-ups para avanzar más rápido. 


tos conseguimos 
o perjudicar al rival 
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Lo que se 
está diciendo 


Por cierto, d: 
Island Tour 
li 
para partidas cortas. 
GDesdeHyrule 


llegan nuevos miniju 
te en 3DS. Pod 
con una linterna. lan: 
o controlar un ala delta 
Satoru Shibata - Nintendo Direct 


iFelicidades por tu 
"d y Boo! Como premio, 
€ casillas más. 


9 servirán para ganar propulsores que 
multiplicarán la tirada de nuestros dados 
y que podremos acumular, de manera 
que si llegamos a juntar cinco podríamos 
hasta recorrer todo el tablero en una 
sola tirada; en la Montaña Banzai habrá 
casillas seguras y otras en las que podre- 
mos ser barridos hasta la casilla de salida 
por un Bill Banzai que recorre el tablero. 


Los nuevos minijuegos 
Naturalmente, entre las muchas emo- 
ciones que nos depararán las casillas del 
tablero, los minijuegos destacarán con 
luz propia. Serán 80 y apostarán por la 
total sencillez de control: normalmen- 

te bastarán el stylus o el stick (a veces 
añadiendo un botón) para disfrutarlos 
Los habrá de habilidad, otros que premia- 
rán nuestra capacidad de observación 
y hasta algún que otro puzle, y durarán 


primer puesto, 
avanzas 
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apenas 30 (intensos y divertidos) segun- 
dos. Y lo mejor, claro, será disfrutarlos 
en compañía. Toda la diversión de Mario 
Party está pensada para disfrutarse en 
red local, y no habrá partidas online. 
Pero tranquilo, que si no tienes amigos a 


mano Nintendo se ha preocupado de que 


saques partido al juego tú solo. Además 
de poder jugar a cualquier tablero contra 
tres personajes controlados por la CPU, 
habrá un modo exclusivo para un solo 


jugador: la Torre de Bowser. En él se nos 


ofrecerán dos minijuegos en cada planta, 
y tendremos que elegir uno y superar- 

lo para acceder a la siguiente. En el piso 
30 nos espera el rey koopa en persona, 
ihabrá que darle su merecido! & 


me 


Dario será wo 
de los 10 héroes 
jugables. Estarán 
también Aigi 
Prach, Daisy, 
Bog bad, 
C rio, - alui, 
C)/boli. y un 
décimo personaje, 
Aun Secreto. 


NINTENDO: 


THE MILLENNIUM GIRL 


onsiderado un "semi-remake" del pri- 

mer Etrian Odyssey, será un nuevo 
punto de partida para esta saga de Atlus 
y una manera de "reimaginar" sus oríge- 
nes afiadiendo multitud de novedades y 
diferencias en su desarrollo. 


Una historia más profunda 
La novedad más importante de Etrian 
Odyssey Untold será la presencia de un 
modo Story, que por primera vez en la 
saga nos ofrecerá una experiencia argu- 
mental al estilo de los juegos de rol tra- 
dicionales con una historia profunda, 
personajes predeterminados con voces 
y escenas de vídeo creadas por el estu- 
dio de animación Madhouse (Death Note, 
Trigun, Monster). Pero si preferís el esti- 
lo más directo y básico que definió a la 
saga, tranquilos: también podréis selec- 
cionar el modo Classic y disfrutar de un 


estarán predefinidos en el modo 
Sto. mientras que serán personalizables en Classic. 


enfoque como el de los anteriores títu- 
los, incluyendo una completa personali- 
zación de personajes. En cualquier caso, 
os esperan numerosas mazmorras que 
visitaréis en primera persona cargadas 
de variados enemigos y divertidos com- 
bates por turnos. Y no sólo podréis ele- 
gir entre los modos Classic y Story, sino 
también entre tres modos de dificultad 
diferentes, lo cual lo hará ideal para 
adaptarse perfectamente a lo que 
busque cada jugador. El juego ha 
recibido además críticas bastante 
positivas en medios japoneses y 
estadounidenses tras ser lanzado en 
esos territorios. 8 


L MODO STORMS 


DT 


DEI modo Story hará hincapié en la narrativa por 
primera vez en la saga, con más diálogos y escenas. 


DS. xu 


DS. 


NINTENDO 


NINTENDO JDS. 


Lo que se 
está diciendo 


Los persongjes 
cobrarán un gran | 
protagonismo en el 

y emo nodo Story, | 


+info 


Actualmente tiene 
una media de 82.46% 
en GameRankings, la 
segunda más alta 
de la saga tras 
EO.IV 


serán numerosos y variados, y os 
s en combates por turnos. 
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intendo, Namco Bandai y el Señor 
N Sakurai están intentando el tri- 

ple mortal con el nuevo Smash 
Bros. El triple mortal no solo quiere decir 
el más difícil todavía, sino también tres 
hitos: el primer Smash Bros portátil, 
hecho a "tres manos" y... "hypeado" 
hasta el infinito. 


Actualización diaria 

Otra de las claves de este título es la can- 
tidad de información que se va desve- 
lando prácticamente a diario. Masahiro 
Sakurai está valiéndose de las redes 
sociales para actualizarnos con imágenes 
y nuevos datos. Aunque desde el inicio 
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Super Smash Bros sal- 
drá en 2014. Aun no 
se ha confirmado la 
fecha, ni el número 
final de perso- 
najes 


En este momento 
hay TS héroes 
confirmados para 
AMAS Versiones. 
Ahabi más? 
FU qué inporta 
mientras esté Lak! 


ha declarado que ambas versiones serán 
idénticas, algunas de esas actualizacio- 
nes son específicas para 3DS y otras para 
Wii U. Ambas entregas tendrian exacta- 
mente los mismos luchadores, pero no 
parece que los ingredientes vayan a ser 
iguales. Así, se ha desvelado a Dark Lord, 
protagonista del Rescate Miì de la Plaza 
Mii, y del mismo modo hemos conoci- 
do un movimiento especial de Aldeano, 


SAKUR 


Lo que se 
está diciendo 


Qué ganas de que sal 

Smash bros. para la 3DS. 
3JuegosQueMeGustaránSiempre. 
(Omeendiig: 


Imagen del día, y de paso, de la 
semana, 

Kid en 

Wi Y, 
(GAndresMachoXIII 


Pregunta de concurso! Quié 
este monstruo y de dónde 

La jaula os puede dar una pista. 
Sakurai en Miiverse 


Tranquilos, yo aún no pierdo la. 
a: Cranky Kong como 
personaje jugable en Super 
Smash Bros. < 
@Gustarfox 


NINTENDO 


el personaje de Animal Crossing, para 
3DS: se trata del Lloid Rocket, un potente 
misil-giroide. Por otro lado es posible que 


el "personaje de ayuda" recién descu- 
bierto, Skull Kid, podría ser exclusivo para 
Wii U, aunque desde luego ha reabierto 
el debate sobre el remake de Majora's 
Mask en 3DS. En todo caso es divertido 
leer los comentarios que acomparian al 
descubrimiento de cada nueva pantalla. 
Da pistas, juega, confunde, anima o sim- 
plemente deja caer diferentes detalles. 


12 horas, 6 días ala semana 
Sakurai además escribe una columna en 
la revista Famitsu que también es fuente 
inagotable de información sobre el juego. 
Gracias a ella sabemos que está abso- 
lutamente implicado en el desarrollo de 


DS x. 


NINTENDO) 


DS. 


Super Smash Bros. hasta el punto de asu- 
mir varias funciones que, de no hacerlas 
él, tendría que delegar en varias perso- 
nas. Sakurai dice que prefiere hacer algo 
por él mismo antes que decirle a alguien 
una y otra vez cómo tiene que hacerlo. 
Por eso no es de extrañar que dedique 

al juego jornadas maratonianas de seis 
días a la semana, de 10 de la mañana a 
12 de la noche, aunque hemos leído que 
está muy agradecido por trabajar en algo 
donde puede ofrecer diversión a más y 
más gente. Su principal responsabilidad 
es la supervisión. Reunirse con el equipo, 
que todo el mundo entienda qué quiere 
del juego, ser capaz de realizar un juego 
completo, con personalidad, y si para eso 
tiene que someterse a grabar cada reu- 
nión, charla o lo que sea, eso hará. 
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LA AMENAZA DEL OGRO 


| E edición de Inazuma Eleven 3 será 
el broche de oro de la trilogía origi- 

| nal de Mark Evans, y la tercera edición 

de este juego tras las exitosas Fuego 

Explosivo y Rayo Celeste. 


Elbisnieto de Mark 

| Como ya sabréis, cada edición del jue- 
go incluye secuencias exclusivas que 
se centran en la historia de un jugador: 
Hector Helio (Fuego Explosivo), Paolo 
Bianchi (Rayo Celeste) y Canon Evans (La 
Amenaza del Ogro), aunque los tres fut- 

|. bolistas son reclutables en cualquiera de 
las ediciones. En La Amenaza del Ogro, 
por lo tanto, este peso recaerá sobre 
Canon Evans, el bisnieto de Mark que ha 
venido desde el futuro para detener los 
planes del Instituto Ogro, otros viajeros 

Í del tiempo cuyas intenciones no son muy 

| bondadosas. Además de jugar la misma 
historia del Fútbol Frontier Internacional 


el bisnieto de Mark que ha llegado desde el futuro. 
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irá escenas exclusivas de Canon Evans, — 5l 


Lo que se 
está diciendo 


l futuro, y te 
retaa 'ertirte en campeón mundial. | 
www.nintendo.es 


yBit 


Canon Evans también 
es reclutable en las ver- 
siones actuales de IE3 
(ficha azul en el área 
de Argentina) 


de las otras versiones, ahora el Inazuma 
Japón también tendrá que enfrentar- 
sea este poderoso equipo del futu- 
ro, capitaneado por Bash Lancer. 
Además, será la ünica versión en la 
que podréis jugar tanto contra el Dark 
Team como contra el Sky Team y fichar 
atodos los jugadores de ambos equi- 
pos. El Ángel Oscuro, la combinación de 
esos dos equipos, también estará, por 
supuesto. Por otra parte, el juego incluirá 
una función llamada "conexión especial 
Ogro" mediante la cual podréis pasar 
jugadores y objetos de las otras ver- 
siones de Inazuma Eleven 3, así que, ia 


seguir entrenando! & 
Charis Evans es el 


d 
gus 
razuma Japón 


AE 
MAE 


idos se jugarán con el stylus, de la misma 


o está pensada para 
manera que en las otras ediciones del juego. 


obtener jugadores y objetos desde las otras ediciones. 


L: nueva aventura de Kirby llegará el 
próximo enero a Japón y con ella la 
"bola rosa" creada por Masahiro Sakurai 
pondrá sus pies por primera vez en 3DS. 
Allí se va a llamar Kirby Triple Deluxe, 
pero ni el título ni la fecha de lanzamien- 
to se han confirmado aun en Europa. 


cómo será? 

¿Qué os parecería tener que escalar el 
“árbol del mundo” para salvar al rey 
DeDeDe? Dejad de flipar y empezad a 
creéroslo porque por ahí irán los tiros de 
la historia, que trasladada a la pantalla 
tiene la misma pinta colorista y delicio- 
sa de los juegos de la saga. En los vídeos 
hemos disfrutado a tope con la profun- 
didad de los escenarios. Kirby saltará del 
fondo al primer plano, lidiando contra 


EL INCOMBUSTIBLE 


Lo que se 
está diciendo 


Burger King. 


GWhimsicalPhil 


COMO MOLA EL NUEVO. 
KIRBY 
@trionco 


Tengo que admitir que el nu 


NINTENDO’ 


DS x.  NnTENOO RDS. 


NINTENDO SDS. 


Kby se estrenará en COR uh. 
Juego lleno de sorpresas. Se habla 


enemigos que aparecerán desde el fondo de alrededor de ZO poderes más 


de la pantalla o nos freirán a disparos. El Originale que nunca. 
poder del arcoiris potenciará su capaci- 
dad de absorción al máximo: le hemos 
visto aspirar un árbol enorme desde las 
hojas a las ramas para terminar zam- 
pándose el tronco enterito, e inclu- 

so dar vida a un muñeco de nieve 

gigantesco. Pero se habla de alrede- 

dor de 20 poderes, entre ellos iuna 

especie de campana! que al vibrar 

lanza ondas de choque contra los | 
enemigos y que podemos 

usar como escudo pro- 

tector, y un gorro-esca- 

rabajo que además de 

volar puede recoger ene-  '* A 
migos y lanzarlos con su 3 ] : 
cuerno. Suena divertido. TN E -— 


ER el fon Y, dicen, 
había visto venir a ese tren. 


al final se encuentra el Rey DeDeDe. 


pantalla. E 


pero Kirby 


ance se i a is la capacidad de. 
saltará entre diferentes planos de profundidad. 


succionar será brutal. Fijaos cómo tira del árbol. 
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Habrá 7 mundos prin- 
cipales, y tras superar 
el primero podremos 
jugarlos en el orden 
que queramos. 


Y LAS AVENTURAS FANTASMALES 


| I héroe de Namco volverá en 2014 con 
su propia serie de televisión y este 

juego para 3DS inspirado en ella... que 
además tiene detalles que nos recuer- 

| dana clásicos de Nintendo como Kirby y 
Donkey Kong. El desarrollo será el clásico 
de los plataformas 2D, con niveles que 
tendremos que recorrer hasta la meta, 
pero la manera que tendrá Pac-Man de 
deshacerse de los fantasmas enemigos 
no será saltando sobre ellos... sino zam- 
pándoselos. 


Fantasmas en tu panza 

Bastará con pulsar un botón para que 

Pac-Man se trapiñe a un enemigo (aun- 

| que habrá que darle varios mordiscos si 

| es de tamaño extragrande). Si hay otro 
fantasma cerca, pulsando de nuevo el 
botón nos abalanzarnos sobre el siguien- 
te, de mianera que iremos encadenando 

| fantasmas y multiplicando la puntuación 
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i o Pac-Man Camaleón serán algunas 
de las transformaciones. Cada una, con sus poderes. 


Pacman original. y no será el 
nico: si nos comemos varios E. / 
cocos rojos en cada nivel, apa- AN Y 
recerá una sabrosa fruta valdrá IE) 
una buena cantidad de puntos. | 

Con lo dicho hasta aquí. la for- - 
enemigos quizá te recuerden a 
Kirby. Pues espera a ver a Pac-Man 
transformado en Fire-Pac o Ice-Pac y 
verás. En cada nivel ganaremos poderes 
distintos, lo que dará variedad al desa- 
rrollo. Igual que los cañones esparcidos 


con cada uno. Buen guiño al arcade de 
ma esférica del protagonista y 

su tendencia a comerse a los 

por los niveles y que te sonarán de cierto 
simiesco héroe... 6 


cañones nos dispararán a través del nivel 
Srtasando con todo.. sí. igualito que Donkey Kong. 


con ayuda de los cacharros que nos traen Cilin y Espiral. 


Lo que se 
está diciendo 


La mecánic 
intuitiva y 


tretenim y desafío. 


www.gamingtrend.com 


e 


Cuando infrentas.con los 
jefes finales usando todos los 
poderes del juego, la co 

pone interesante. 
www.gamerstemple.com 


uperpoderes 
a rejugarlos 


www.digitalcumps.com 


Aquí hay diversión para los 
la serie TV... o de los plataformas 


de la vieja uela WWW. 
hardcoregamer.com 


mnd lan 


A o es ef héroe, pi 
está solo, Estos dos Son ie 

y Espira, AOS Amigos p de 
[7r un mano COn LOS jefes. 


ndo nos las veremos con un jefe, 


Jucho tiempo ha pasado desde que 
¡Yoshi protagonizó su última aven- 
tura, Yoshi's Island DS en 2006. Así que 
estamos deseando volver a controlar al 
dino, que de nuevo se enfrentará a los 
malvados magikoopas... con Baby Mario 
en su grupa. iCuidado, porque si un ene- 
migo te daña Mario saldrá volando en 
una burbuja y solo tendrás unos segun- 
dos para recogerle! 


Dinos en la noche 

Para superar preciosos niveles 2D, 
que casi parecerán pintados a mano, 
Yoshi conservará sus habilidades clá- 
sicas, como saltar y flotar, tragarse a 
los enemigos con su lengua y... “con- 
vertirlos" en huevos que luego puede 
arrojar. Pero en esta nueva aventura 


IN WONDERLAND 


o nuevo de Akaoni Studio estará lis- 

Ito en primavera. Aunque al estudio 
valenciano le gustaría ir más rápido, el 
desarrollo marcha segün los planes. No 
hay atasco, hay exigencia. Obsesión por 
pulir al máximo cada detalle y por expri- 
mir las capacidades de la consola. Y la 
buena noticia es que, según nos cuentan, 
están por encima de lo que esperaban 
conseguir en 3DS. 


Elementos sorpresa 

La clave de este beat' em up seguirá 
estando en la capacidad de Akaoni para 
conjugar un guión rompedor, un control 
versátil y una calidad visual superior 
alo visto en Wii. En la historia, mezclar 
cómics y héroes de cuento es una apues- 


NINTENDO: 


habrá... Megahuevos. Sí, como si un 
huevo normal se hubiera zampado 
un Megachampiñón, serán varias 
veces más grandes que Yoshi 
pero el dino los lanzará con 
igual soltura, para arrasar con 
cualquier tubería o bloque con 
el que se topen. iGran manera 
descubrir secretos! 
Precisamente. la explora- 
ción será una parte muy 
importante del juego, por- 
que una cosa será encon- 
trar la puerta al siguiente 
nivel y otra hacerse con las 
monedas rojas, las margari- 
tas y demás objetos secretos. 
Puedes apostar a que será un platafor- 
mas profundo "made in Nintendo”. ® 


ta ganadora. Más aun 
cuando texturas, anima- 
ciones y nivel de detalle 
en escenarios y enemi- 
gos están alcanzando un 
nivel sobresaliente. Todo 
se redondea con un con- 
cepto de simplicidad en 
el control, donde se encuentren cómo- 
dos tanto los jugadores casuales como 
los experimentados. A unos y otros les 
encantará descubrir los eventos cine- 
máticos e interactivos que irrumpirán en 
plena acción. Añadirán frescura y.varie- 
dad de situaciones al jugador. Como los 
“elementos sorpresa” en los que están 
trabajando con verdadero entusiasmo. 
Esta primavera, en la eShop de 3DS. & 


DS.xu 


alcanzando un nivel ri 


NINTENDO ZDS. 


ea 


NINTENDO 2 TIS 


a i vuele a cuidar 7 
le baby Mono 

4 a enfrentarse A c 
4 los malbados la prime 
MAgikOOpAS. 


n España 


es y escenarios están al 
Imente sobresaliente. iltjugador online 
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A a ES - 4 
Super Mario 3D World 


Todos los Marios están en 


Mario 3D Worlc 


SUPER MARIO 3D WORLD no solo es el juego de las Navidades, sino la 
culminación de 30 años de plataformas magistrales. Descubre de dónde 
provienen los elementos que le convierten en el mejor juego de Wii U. 


La vimos por primera vez, 
vestida de rosa, tras vencer 
a Bowser en el mundo 8-4 
en Super Mario Bros. Como a 
O, Toad, le faltaba muy poquito 
para ser jugable en 
Super Mario Bros. 
en 


E 
EA 


Su primera apari- 
ción se produjo en Super 
Mario Bros., pronun- 
ciando una de las 
frases más famo- 
sas de la historia 
de los videojue- 
$ gos: “Thank You, 


Este maravilloso ítem, apa- 
recido por primera vez en 
New Super Mario Bros., 
hace que Super Mario 
duplique de nuevo su 
tamaño y arrase con 
cualquier enemigo o ele- 
lE Mario! But Your BUT OUR PRINCESS IS IN O destruible del 
d 5 ANOTHER CASTLE? li EE 
Princesa is escenario. Es la Única 
in another manera de acceder a 
Castlel" ` algunos secretos. 


THANK vou MARIO? 


Aunque los Boo debutaron en 
Super Mario Bros. 3, las man- 
siones encantadas en las que 
habitan no las visitamos has- 
ta Super Mario World. Espera 
cualquier cosa de ellas: puer- 
tas que no llevan a ninguna 
parte, salidas secretas y, claro, 
muchos fantasmas... Pero no te 
preocupes: la mayoría de los Boo 
son tímidos y se quedan 
quietos si les miras de 
frente. ES 


Debutó en el mundo 11 de 
Super Mario Bros. Cuando 
Mario la coge, su mono pasa 
a ser blanco y el fontanero 
lanza bolas de fuego que 
recotren el escenario en 
horizontal dando peque- 
ños botes en el suelo y 
acabando con enemi- 
gos y algunos 
bloques. 


La primera vez que Mario 
hizo de fontanero fue en 
Mario Bros. y ahí debutaron las 
tuberías. De ellas salían enemigos 
y monedas. Fue en Super Mario 
Bros. donde cambiaron de fun- 
ción: de ellas ya solo salía un tipo 
de enemigo, la planta piraña, y 
además podíamos colarnos 
en algunas para acceder 
a zonas secretas. 
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Super Mario 5D World 


New Super Mario Bros. 
Wii fue el primer Mario 
multijugador, y Super Mario 3D 
World, el primer multijugador 
3D. En ambos, los jugadores 
comparten las vidas y si 
uno muere reaparece 
en una burbuja. En 
Wii, Peach se cam- 
bió por un Toad 
Amarillo. 


El hermano de Mario nació 
en Super Mario Bros. como 
personaje controlado por el 

segundo jugador. Vestía de ver- — we 

de y blanco y sus habilida- 
des eran idénticas a 
las de Mario, cosa 
que cambió en 
ma Super Mario 
Bros. 2. 


Los protas de Super Mario 
Bros. 2 son los mismos de Super 
Mario 3D World. En el juegode V 
NES, Luigi es el que salta más alto y 
Peach más lejos, habilidades que 
mantienen en Wii U. Sin embar- 
go, en el juego de NES Mario 
era el que más corría, honor 
que ahora detenta Toad. 
Mario en Wii U es bueno. 
en todo, pero no es el 
mejor en nada. 


La princesa que nos 
3 robó el corazón en Super. 
z Mario Galaxy vuelve aquí 
como... ipersonaje jugable! 
Tienes que pasarte el juego para 
poder jugar con ella (no te deci- 
mos exactamente qué hay que 
hacer para no destriparte 
nada). Y tiene un movimien- 
to único, su giro estelar, + 
con el que golpea a los 
enemigos 


Le vimos por prime- 
ra vez en el mundo 1-4 de 
Super Mario Bros., (el primer 
castillo de final de mun- 
do, todo un clásico dela añ 
saga)... pero no era él z 
Al derrotarle toma la 
forma de un goomba. 
El auténtico Bowser - 
no aparece hasta 
el castillo final 
del juego. 


Son los primeros ene- 
migos que aparecen 
en Super Mario Bros. 

Oficialmente, son una espe- 
cie de hongos andantes 

esclavizados por Bowser. 

Enel juego de NES debuta- 

ron otro montón de enemigos 

recurrentes de la saga, como. 

Bill Bala o los Hermanos 

Martillo. 
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— PM " | 
Escenarios, objetos 
y enemigos 7 
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Super Mario 3D World 
3 iCorre, Mario!: 
e m , q] x == 00 45 

héroes veloces "06 
(Y iem — AER 9010290, 
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CONEJO 
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< Super Mario Bros. 3, 
= un clásico en 2D , 


ne 
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Super Mario 5D World 


Mapas llenos 
de secretos 
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nació en Super Mario Bros. 
Wii, fue en Super Mario 3D 
Land cuando nos pusimos 
por;primera vez este item 
capaz tanto de propulsa- 
nos hacia arriba como 

de ralentizar nues- 

tra caída 


En Super Mario Bros. 
el salto no solo servía 
para acabar con los. 

malos al caer sobre 


Visto desde esta perspectiva, 
Super Mario 3D World es una 
casi una secuela de Super 


4 ellos, sino también 
Mario 3D Land de 3DS. La » para golpear bloques 


y que de algunos sur- 
gieran monedas o 
ítems. Otra detalle 
para la historia de 
los juegos. 


estructura de muchos 
niveles es parecida: mun- 
dos 3D de avance lineal 
con un banderín de 

meta al final. La cáma- 
ra sigue la acción des- 
de una perspectiva 
alejada, a veces 
isométrica. 


El primero es el mundo 2-2 
de Super Mario Bros. 
Además, en Super Mario 
Bros. también debutan 
otros tipos de niveles 
que se han mante- 
nido durante toda 
las saga, como las 
cavernas o los 
castillos. 


La peculiar inercia de los per- 
sonajes bajo el agua también 
se mantiene desde 
Super Mario Bros. 
El botón de salto 
sirve para dar 
brazadas y 
evitar caer 
alfondo. 


New Super Mario Bros. 
U ya permitía parali- 
zar enemigos con solo 
tocarlos en la panta- 
lla táctil. Además, en 
Super Mario 3D World 
también podemos 
activar y revelar blo- 
ques secretos con 
nuestro dedo. 


t 
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SSASSINS. 


3 
VES 


Género Aventura. 
Compañía ubisoft 
Jugadores 1-8. 

Precio 69,95 € 
assassinscreed.ubi.com 


Un empleado de 
Abstergo Entertain- 
ment bucea en la 
memoria genética 
de Edward Kenway. 
un pirata del siglo 
XVIII que se vio en- 
vuelto en la lucha 
entre templarios y 
asesinos. 


A veces os hemos dicho que no hay que comprar juegos 
piratas, pero este juego DE piratas merece mucho la pena... 


I viaje a la Revolución 
Erre de ACIII no terminó 

de satisfacer a algunos usua- 
rios, y en Ubisoft decidieron cam- 
biar de tercio. ¿A quién no le gusta 
una buena historia de bucaneros? 
Dicho y hecho: con Black Flag retro- 
cedemos a 1715, durante la edad 
de oro de la piratería. Las islas del 
mar Caribe son nuestro escenario y 
Edward Kenway (abuelo de Connor) 
se convierte en el actor principal. 


Edward no es como los otros prota- 
gonistas de la saga. A él no le impor- 
ta establecer la justicia en el mundo, 
solo quiere aprovechar su experien- 
cia pirata para hacerse rico. Pero las 


cosas no siempre salen como uno 
espera y el sefior Kenway deberá 
tomar partido a favor de los asesi- 
nos para frenar una conspiración que 
puede alterar el orden en el Caribe. 
En realidad, también hemos de via- 
jar al presente para meternos en la 
piel de un empleado de Abstergo 
Entertainment. que es quien está 
investigando la memoria de Edward. 
Esas porciones del presente se 
juegan en perspectiva subjetiva y 
nos proponen hackear ordenado- 
res para descubrir la verdad detrás 
de Abstergo; retos que esconden 
muchos secretos, como mails con 
bromas privadas para los seguido- 
res de la saga e incluso referencias 
a Watch Dogs. Estas partes son más 


sencillitas y será en el resto del juego 
donde demostraréis vuestro poderío 
con los saltos y la espada. 


Esto es un Assassin's Creed, así que 
tenéis que estar preparados para 
saltar por los tejados, esconderos 
en carros de heno y espiar a los sol- 
dados a distancia. Pero esta vez hay 
una nueva mecánica que quiere aca- 
parario todo: las misiones navales. 
Edward ha de capitanear el Jackdaw, 
un enorme barco con el que puede 
recorrer kilómetros de mapeado. 
Buena parte de las misiones "obli- 
gatorias" han de hacerse desde el 
timón y muchas otras opcionales 
también se basan en navegar. 9 
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Niuna, ni dos. 
TRES pantallas! 

Con el Gamepad puedes sequir toda la 

partida en Off-TV en su pantalla o bien 

usarlo como mapa. Pero también pode- 

mos descargar una "companion app" 

en una tablet para acceder a contenidos 

especiales relacionados con el juego. 


€ sal navegando de la bahía 


Domina el 
Jackdaw 


Las misiones 
marinas ocupan 
cerca del 4096 del 
juego. Hay que 
estar pendientes 
del entorno, pero 
también de los 
buscos cambios 
del clima 


El Gamepad muestra el mapa principal, 
pero también se puede ver en la tele. 


2 Sí, ya podíamos llevar un 
barco en el juego previo, pero 
aquí la mecánica es más 
flexible, ambiciosa y diverti- 


La companion app 
incluye el minijuego 
a flota de Kenway”, 
en el que mandamos 
barcos a conquistar 


territorios. da. Podemos lanzar diferentes $ 
tipos de cafionazos, mejorar casi Reinventa 
cualquier aspecto del barco. el pasado 
iHasta coleccionar cantos mari- Encontramos 


personajes que 
existieron en la 
realidad, como 
el gobernador 
Laureano de 
Torres (arriba) o 
Barbanegra 


neros para que los canten los tri- 
pulantes! Los retos también son 
muy diversos: hundir navíos, res- 
catar náufragos. explorar pecios 
hundidos o cazar ballenas asesi- 
nas... Por cierto, el mar está recrea- 
do con un realismo espectacular, 
apoyado por los efectos de luz, movi- 
miento de las olas y fauna marina. 


Desde la tablet también 
consultamos los mapas del tesoro 
0 la base de datos del Animus. 


Los personajes 
del multijugador 
son los mismos 
que en AC Ill, pero 
tienen muchas 
más habilidades. 


De vuelta a las misiones "a pie", es más 
importante que nunca aprovechar el 
entorno en el que nos movemos, sobre 


todo la vegetación. El porcentaje de 
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tareas de infiltración ha aumentado, 
por lo que hemos de pasar de un mato- 
rral a otro rápidamente para que no nos 
detecten los vigías o los animales salva- 
jes. Por suerte, Edward es tan ágil como 
su nieto Connor y se mueve entre árbo- 
les y lianas como pez en el agua. Aún así, 
el exceso de misiones de este tipo se 
hace un pelín pesado, sobre todo porque 
los guardias son excesivamente “robóti- 
cos” en su comportamiento. 


El multijugador regresa con todos los 
modos (cooperativos y competitivos) del 
título anterior, nuevas mecánicas y un 
gran añadido: el Game Lab. Gracias a él, 


¡Esto sí es un tesoro! 


Los mayores puristas pueden adquirir la 
edición especial del juego. Esta Buccaneer 
Edition incluye banda sonora, set de posta- 
les, libro de arte y una impresionante figura 
de Edward Kenway de unos 
40 centímetros de 

altura (si contamos 
el mástil), que se 
monta en un "pis 
pas". El precio de 
esta edición tan "e 
especial es de 105€. MENSIS 
También existe una 

Skull Edition por 
algo más de 80€, 
que añade misiones 
extra al juego. 


podemos personalizar cualquier paráme- 
tro en las partidas multiplayer. la distan- 
cia a la que nos detectan, usar o no pode- 
res especiales, cantidad de munición... es 
posible crear una partida a vuestra medi- 
da y lo mejor es que existe la opción de 
subir la configuración a Internet para que 
se la bajen otros jugones y disfruten con 
la experiencia que habéis diseñado. 


Sin duda es el juego más largo y pulido 
visualmente de la saga. Tenéis misiones 
variadas y atractivas y una ambientación 
pirata muy bien conseguida, por lo que 

si disfrutasteis AC III, aquí lo pasaréis en 
grande. Aún así, nos queda la sensación 
de que la fórmula ya está un tanto que- 
mada, sobre todo a nivel técnico: los ene- 
migos, que años atrás parecían un pro- 
digio de la inteligencia artificial, ahora se 
nos antojan un tanto "bobalicones". ¿Por 
qué esperan turno a la hora de pelear, por 


ejemplo? Hay otros errores, como per- 
sonajes que brotan de la nada o bajones 
en la fluidez del movimiento. La franqui- 
cia necesita una vuelta más radical, pero 
no queremos que os quedéis con una 
mala sensación. La aventura de Edward 
Kenway os va a proporcionar horas y 
horas de aventura, misterios y diver- 
sión, algo que ya quisieran muchos jue- 
gos. Y encima podemos usar dos pistolas 
y espadas a la vez o disparar con una cer- 
batana. ¡Es el sueño del niño aventurero 
que todos llevamos dentro! 


DSolo podemos explorar el fondo marino en 
ciertos puntos, aprovéchalo para buscar tesoros 
y esquivar tiburones, 


inas son muy duras de 
eliminar con nuestro barco. Tras debilitarlas, será 
necesario conquistarlas a pie. 


2La caza de animales es salvajes no es tan tediosa como antes. Podemos 
cazar jaguares o monos para fabricarnos nuevos trajes y utilidades. 


=>] Puntuaciones 


D Gráficos 


La atmós- Repite erro- 
kkk rame Oaa 
Los fondos, modelos y efecto del ^ | es soberbia. Hay combates arüfi- 
mar, una pasada. Las animaciones muchos secretos ciales", coleccio- 
a veces son algo robóticas. paraperderse y" — nables sin sus- 
DDiversión doe eoa tancia. 
Nos pirran las batallas navales y 
la cantidad desc aunque S p 
“copla” mucho de juegos previos z 
5 E La saga culmina 
Multijugador 4444 con un gran juego 


Todos los modos que vimos en 
Assassin's Creed lll, más el Game 
Lab, que da mucha flexibilidad. 


20 horas para la histori 
para verlo todo. Y eso, 


el doble 
in tener 


Assassin's Creed IM Legende 


ACIV Es superior en todos los 
aspectos a ACIII, gracias a 

lo apetecible que resulta su 
ambientación marinera, Aun con 
ciertos defectillos técnicos, que 
comienzan a estar anticuados a 
estas alturas, es completísimo. 


89 
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n 

dite 
al 

intas épocas 

historia!!! 


a idea de Scribblenauts sigue sien- 
L: de lo más ingeniosa: pensar en 

lun objeto, escribirlo y darle vida 
dentro del juego en un par de segundos. 
En su mecánica revolucionaria hay espa- 
cio para perritos calientes, lanzallamas, 
grúas, tostadoras valientes, casas oxida- 
das y dinosaurios gigantes enamorados. 
Casi cualquier cosa es posible, y a menu- 
do ganan la batalla las combinaciones 
de palabras absurdas y cómicas. 


Género Aventura 
Compañía Warner Bros. 
Jugadores 1-4 

Precio 59,95 € 
'www.scribblenauts.com 


La hermana peque- 7 TOAT, 
fia de Maxwell, Lily, Las pantallas táctiles de las consolas de 


ha sido hechizada Nintendo van a permitir que la creación y 
por un anciano ca- edición de objetos sea intuitiva y fluida 
breado y ahora tene- 
WORSE cssHaesr e] En las entregas para Nintendo hay una 
entuerto recogiendo distinción marca de la casa: una Espada 
Suse. Maestra de Link, un Toad o una estre- 
lla nintendera son algunos de los ítems 
que podemos utilizar en la historia, por 
no hablar de los Yoshis de colores... Por 
desgracia, no podemos modificar con 
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iImaginación, quedas formalmente invocada! 


adjetivos a ninguno de los personajes de 
Nintendo, pero tienen bastante personali- 
dad 'per se": Navi, por ejemplo, se vuelve 
un poco loca si Link no está cerca. En 
Wii U podemos compartir objetos con 
amigos online, y eso nos sirve para 
coger ideas y desatascarnos. El cuaderno 
de Maxwell es nuestro mayor -y único- 
aliado. Así que prepara el dedo o el stylus 
y la imaginación a prueba de lógica. 
Las 40 áreas diferentes del juego 


éCómo usamos aquí 
el Wii U Gamepad? 


Lleva todo el peso de las acciones. 
Podemos mover a Maxwell, crear 
objetos, utilizar el editor, abrir el 
mapa... Algo que sobresale en el 
Gamepad de Wii U por encima de la 
versión de 3DS es la mayor facilidad 
para escribir. El mando aprovecha 
mucho mejor el espacio y se nota. 


En la 
mayoría de 
mundos hay 
misiones 
pululando 
por el cielo: 
recuerda que 
puedes crear 
unas alas y 
acercarte 


Cambios 
de humor 
inesperados 


¡Ojo! Los tipos 
aparentemente 
buenos de 
Unlimited pueden 
cambiar de 
mentalidad de un 
momento a otro. 


pueden recorrerse con libertad una vez 
desbloqueemos las zonas acumulando 
Starites. Entre ellas hay un universo wes- 
tern, una mansión terrorífica, un Polo 
Norte, una granja... Variedad de situacio- 
nes y, lo mejor, variedad de épocas a las 
que adaptarse: en el castillo medieval 

lo primero que tienes que pensar es en 
ponerte una armadura. 


Conseguir todos los secretos del juego 
no es tarea fácil. A pesar de que la difi- 
cultad no es excesiva en ningün punto, el 
título juega sus cartas colocando uno o 
dos retos especiales en cada nivel que 
actúan como minimundos y a veces des- 
quician. Si no se nos ocurre qué puede 
necesitar ese señor para encontrar tru- 
fas, podemos tener atascos puntuales 
que se solventan como cuando hemos 
perdido unas llaves: sin querer. Otra 
opción es, como siempre, la compañía. 


SiLos disfraces te salvarán la vida en más de una ocasión. Pueden servir para resolver 
multitud de puzles y también para pasar un buen rato. No te pierdas el de hamburguesa. 


[I 


ism 


ELDA SON 


UN PUNT 
ENTRAR 


Cuatro cabezas piensan mejor que una, 
y con tres WiiMotes más además del 
Gamepad de Wii U podréis crear una 
locura en pantalla con el multijugador 
local. Además, la estética colorista y 
bidimensional es una seña de identidad: 
cada personaje parece una pegatina de 
un álbum de cromos. Echamos en fal- 

ta una mayor ampliación del dicciona- 
rio y más presencia de la historia de Lily 
dentro de los mapas, pero nos gana la 
ambición del concepto y la posibilidad de 
crearlo casi todo en cualquier época. 6 


$2 Puntuaciones 


SGáfios Ak 
Su mundo bidimensional es muy 
colorido y sus animaciones muy 
básicas. Sin alardes, con identidad. 


S Diversión — Xxx 


Su estructura es algo lineal, pero 
uno no se cansa de experimentar 
con el cuaderno mágico. 


S Multijugador xc 
La experiencia puede ser algo caó- 


tica si no tenemos coordinación 
entre los 4 jugadores permitidos. 


DDuración — xxx 


Unas 10 horas para lo principal, 
pero con todas las tareas secun- 
darias podéis dedicarle el doble. 


Las referencias son infinitas. Pintores, héroes del cine... y docenas de personajes y 
objetos de Nintendo: Mario, Luigi, Peach, Bowser. Link, Zelda, Toad, Tingle, Ganondorf, etc. 


El editor de objetos 


Hay tres formas diferentes de resolver 
los problemas de los habitantes: crear. 
palabras, añadir adjetivos y editar obje- 
tos. Si te atascas, no dudes en utilizar la 
tercera vía: cambia de color esa cáma- 
ra, gírala o redibüjala. 


Fomenta la 


Niveles algo 
creatividad. lineales. La. 

El intercambio fórmula es la 
de objetos online misma que en 
amplía la expe- títulos previos, y 
riencia. pierde frescura: 

luestra opinión 

En el mundo de las 

locuras se está bien 


Tras tantos meses de retraso 
esperábamos nuevos detalles, 
pero es un juego muy original 
que hay que probar. Algunos 
acertijos te dejan pegado al 
gamepad y sus consecuencias 
son sorprendentes. 
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Género Deportivo 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1-4 (4 online) 
Pase de un día 1,95 € 

Un deporte 9,95 € 
www.nintendo.es. 


i Sports marcó un hito. 
Considerado oficialmente el 
juego más vendido de la his- 


toria (con más de 80 millones de copias) 
fue el título con el que casi todo el plane- 
ta estrenó su Wii y descubrió lo divertido 
que resultaba jugar con su revoluciona- 
rio mando. Por lo tanto, que Wii Sports 
iba a renacer en Wii U era algo que esta- 
ba cantado, pero no sabíamos cómo. Y 
el formato elegido por Nintendo ha sido 
como descarga digital en la eShop, de 
momento con dos deportes disponibles, 
tenis y bolos, y con dos cambios funda- 
mentales: ahora se juegan con mando 
Wii Plus y tienen modo online. 


Argumento 

¡Qué empiece el 
partido! El tenis y los 
bolos de Wii Sports 
vuelven con sus 
divertidísimas par- 
tidas multijugador 


locales... iy ahora 
también con online y 
control Motion Plus! 


Mejora tu técnica 

Si eras jugador habitual de Wii Sports, 
notarás la diferencia desde el primer 
partido. Aprovechando la tecnología del 
mando Wii Plus (o del mando normal 
con el periférico Wii Motion Plus), ahora 
los movimientos del mando, desde los 
desplazamientos largos al menor giro de 
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Wii Sports Glub m 


Los mejores partidos ahora se juegan online. 


muñeca, se transmiten casi Y 

con total fidelidad a nuestro 

Mii. Esto aumenta ligeramente 

la dificultad del juego, pero al mis- 

mo tiempo proporciona una mayor A 
profundidad y satisfacción cuando A 
lo dominamos: las triquiñuelas para 
lograr determinados golpes en el tenis 
quedan ahora sustituidas con movimien- 
tos más realistas y naturales, y 

hace falta un pulso casi perfecto 

para enlazar plenos en los bolos. 
Un control más preciso que 


Los primeros partidos son Ets 


Si quieres probar Wii Sports 
Club, lo tiene fácil: bájatelo de 
la eShop y podrás disfrutar- 

lo gratis 24 horas con todas 
sus opciones. Después puedes 
comprar una subscripción de 
un día a los dos deportes por 
199 o el deporte para siempre 
por 9,99 €. ¡Tú decides! 


viene además acompañado por más 
opciones. Por supuesto, se mantiene 

el multijugador local para hasta cuatro 
jugadores que hizo historia, y se añaden 
además minijuegos de entrenamiento 
que, además de permitirte mejorar, dan 
mucha vida al juego si te apetece disfru- 
tarlo en solitario (también puedes echar 
partidos contra la CPU, claro). Pero la 
gran novedad son las partidas online. 


Elige el club perfecto 
Para jugar online debes unirte a un club: 
están organizados por nacionalidades 
y regiones geográficas, o bien puedes 
unirte al 'Club Otro" si no quieres signi- 
ficarte por tu nacionalidad. Cada una de 
tus partidas contarán para la estadística 
del club, Y tranquilo si eres novato: pue- 
des elegir enfrentarte a clubes fáciles o 
difíciles, o simplemente a tus amigos. 
Eso sí, hay un par de cosas de Wii 
Sports Club que no nos han convencido 


» hace falta mando Wii Plus, no vale el primer Wiimote. Y 
precisamente por eso ahora el control es mucho más realista y profundo 


jugador 
onlir 


[Y A TRAVÉS DE MiiVERSE 
nos mandamos mensajes 
= y dibujos que 


EL CONTROL CON Wii 


del todo: la primera es que, al menos de 
momento, solo hay dos deportes (aun- 
que Nintendo ha prometido que lanzará 
el béisbol y el golf, que además conta- 
rás con características que aprovechen 
el Wii U Gamepad): y la segunda, que los 
precios de cada deporte individual resul- 
tan algo caros. Eso sí, Wii Sports Club es 
un título al que siempre se vuelve. Y ade- 
más, la posibilidad de permitirnos com- 
prar solo el deporte que más nos guste 
es perfecta. Así que, oye ¿te apetece 
echar otro partido? & 


online o dos 
y un compañero 
modo local. 


n tres 


El online es para 
hasta 4 jugadores. 
El tenis son 
partidos a siete 
puntos y en los 
bolos hay tres 
modos: Normal 
100 bolos y 
Obstáculos. 


Wii Sports Club © 


o son una novedad muy divertida. Golpear topos en el 


Unete al club 


Nada más comenzar a jugar, tienes que 
hacerte miembro de un club. Puedes 
elegir por nacionalidad o región, o unirte 
al club "Otro". Cada partida online que 
disputes se contabilizará para las esta- 
dísticas mundiales de tu club. 


Ə Puntuaciones 


Valoraciones 
x Gráficos 


Los Mii de siempre, en HD. Gráficos 
tan sencillos como simpáticos, que 
responden al estilo del título. 


Diversión abla 
El añadido del control con Wii Plus 
aumenta el realismo y la dificul- 
tad... y dispara la diversión. 


Multijugador x 
El multijugador local es la risa, y el 
online añade la posibilidad de jugar 
con gente en cualquier momento. 


Duración 
Solo dos deportes: está pidiendo 
a gritos que se A Beren, pruebas 
de Wii Sports y Wii rts Resort. 


peo 
El nuevo. Los nuevos, 
control: la 2 minijuegos 


experiencia es 
igual de inmedia- 
ta que antes pero 
más profunda. 


Nu opinión 


Ahora con Wii Plus 

y modo online 

Revisar uno de los mayores clá- 
sicos de la última década ha sido 
una gran idea: coger el mando 
Wii Plus y lanzar o golpear la bola 
es tan natural como siempre, y. 
más divertido gracias al nuevo 
control y los modos online. 


son muy buenos, 
pero más depor- 
tes habría sido 
todavía mejor. 
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NINTENDO DS, x 


Género Aventura LI 
Compañía Namco Bandai 
Jugadores 1 | 
Precio 39,95 € - i 
namcobandaigames.eu 


La Princesa Chicle 
lleva muchos años 
encerrando a 

los bandidos de 
Chuchelandia en 


sus mazmorras. 
pero parece que 
han empezado 
a escaparse. 


Conquista Una 
azmorra de 10 
isos donde habitan 
las criaturas más 
terribles del 
Reino 


ara el videojuego de Jack y Finn 
p-—— un subidón surrea- 
lista a la altura. Pero parece 
que hemos perdido la oportunidad de 
disfrutar de las excentricidades de 
Chuchelandia como se merecía. La 
idea inicial es buena, pero se nos 
pierde la gran personalidad de 
la serie por el camino. 


Para mantener a los malos en la 
mazmorra podemos interactuar con 
varios personajes como Lady Arcoiris 

ola Princesa Músculos. Algunos de 
ellos nos venderán habilidades para 
mejorar estadísticas en las batallas de 
la mazmorra, una forma muy rolera de 
compensar puntos débiles. Los cuatro 
personajes jugables iniciales son Jake, 
Finn, Marceline y Don Polvorón, y más 
adelante desbloqueamos al Rey Hielo o 
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a la Princesa Bultos. Cada uno cuenta 
con sus habilidades: la Princesa Bultos 
puede coger un teléfono y quejarse, 
causando daño a todo el que ande cer- 
ca. Muchos enemigos sueltan premios 
al ser aniquilados, ya sean tesoros para 
comprar nuevas habilidades fuera de la 
mazmorra, armas secundarias (como 
una gatipistola que lanza proyectiles en 
forma de gatitos que maüllan) o ítems 
para recobrar corazones de vida. 

Todo en el juego está sacado de la 
serie: desde las armas de nuestros 
protas hasta cada monstruo que nos 
cruzamos, y ese es uno de sus puntos 
fuertes. Sin embargo, durante los 100 
niveles que tiene esta segunda incur- 
sión de Jake y Finn en los videojuegos, 
la estructura de cada mazmorra es 
idéntica y solo hay tres cambios de 
estética. Cada diez plantas tenemos 
una batalla con un jefe final bastante 


mascota de la 
serie nos avisa 
cuando nos 
queda poca vida 
y nos felicita en 
buenas batallas, 


EL MEJOR AMIGO DE MARCELINE? 
¿JA JA? 


Siguen sin acertar con Jake y Finn... ¡falta más surrealismo! 


adorable, aunque las peleas resultan 
caóticas. Por otro lado las mazmo- 
rras son un espacio bastante amplio 
y demasiado vacío, aunque la estética 
retro es un acierto. Pero insistimos, se 
sigue sin encontrar la fórmula. 


Ə Puntuaciones 


S Gráficos * 
SDiversión x 
ƏMultijugador mx 
S Duración kk 


El doblaje inglés original 
mete en situación, pero. 
le falta mucho del caris- 
ma de la serie. La esté- 
tica retro es un buen 
punto a favor. 


NINTENDO IIS, 


Género Aventura. 
Compañía Warner Bros. 
Jugadores 

Precio 49,95 € 


Unanciano ha 
hechizado a nuestra 
hermana pequeña 
y tenemos que 
recoger fragmentos 
de Starites hasta 
romper el efecto. 


a versión para 3DS es la her- 
Le pequeña de la de Wii U. 
Eso sí, tiene las mismas bue- 
has ideas y partimos de la misma 
base: hay que evitar que nuestra 
hermana Lily se convierta en 
roca, lo que implica dar unas 
cuantas vueltas por el univer- 
so Unlimited... un poco más 
"limited" de lo que sugiere. 


A diferencia de las anteriores ver- 
siones del juego, aquí conocerás a la 
familia de Maxwell: sus padres tienen 
142 hijos! Y a lo largo de la aventura 
desbloquearás a todos sus herma- 
nos. La mayor satisfacción de jugar 

a Unlimited viene de completar cada 
nivel creando los objetos menos 
obvios. El reto de ayudar a alguien que 


necesita, por ejemplo, construir una 
casa, es ingeniárselas para crear un 
arquitecto en lugar de invocar la casa. 
Unlimited ofrece bastante libertad 
a la hora de usar su diccionario, pero 
echamos en falta más amplitud. En el 
caso de la versión de 3DS, el editor de 
objetos con el que tan buenos ratos se 
pasa en Wii U no se ha incluido, y el 3D 
solo se exprime en la intro del juego. 
Es una entrega menos completa, pero 
que brilla en la forma que experimen- 
ta con los cerebros menos creativos: 
de este juego salimos todos artistas. 
Las dosis de sorpresas y la variedad 
de los niveles, ambientados en diferen- 
tes etapas de la historia, mantienen la 
curiosidad. Algo con lo que sí cuenta la 
versión de 3DS frente a la de Wii U es 
el uso de StreetPass: si nos cruzamos 
con alguien que juega a Scribblenauts, 


A pesar de 
encillez, parac 
stickers de un 


lbum de cromos 


Papá Noel puede repartir los regalos que tá quieras... 


nos dará pistas sobre cómo ha resuel- 
to algün puzle. También contamos con 
objetos de Nintendo, así que da igual 
en qué versión invoquemos a Peach: 
esos detalles molan igual 


9 Puntuaciones 
S Gráficos A 
DDiversión ^ Xx 


S Multijugador [NO TIENE] 


S Duración Xo 
Le falta el editor de 
objetos, pero sus 40 Total 


niveles son un can- 

to a la imaginación. Y 
las ambientaciones lo 
hacen muy atractivo. 


80 
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NINTENDO BDS. 


Género Rol 

Compañía Namco Bandai 
Jugadores 1 

Precio 44,95 € 
es.namcobandaigames.eu 


E 


Desde los flashbacks 
en los que Luffy 
recibe su sombrero 
de paja de manos de 
Shanks, hasta la ba- 
talla de Marineford: 
la gran historia de 
One Piece. 


I concepto de este juego es tre- 
E atractivo: un títu- 

lo de rol por turnos que adapta 
la historia principal de One Piece, 
desde el comienzo hasta la saga de 
Marineford. En él controláis a Luffy 
y a sus compañeros a medida que 
los vais reclutando, y recorréis 
islas tan recordadas como Drum, 
Alabasta, Water 7 y Enies Lobby, 
entre otras. 


En ellas os encontraréis nume- 
rosos enemigos: a veces podéis 
esquivarlos, pero si os acercáis 
demasiado tendréis que pelear. 
Podéis luchar hasta con tres 
miembros de la Tripulación del 
Sombrero de Paja al mismo 
tiempo, cada uno con sus 
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iCOCODRII- 
Mito! 


propios movimientos y características. 
Avanzáis a lo largo del mapa del mun- 
do con los conocidos barcos de la tri- 
pulación, y podéis desembarcar en los 
puntos señalados: algunos son capítu- 
los largos y jugables como los de las 
islas mencionadas, mientras que otros 
no tan relevantes, como Loguetown y 
Whiskey Peak, son eventos en los que 
solo hay parte argumental. 

Los textos están traducidos al cas- 
tellano, y las secuencias que narran la 
historia forman una parte muy extensa 
del juego: consisten en escenas está- 
ticas estilo cómic, aunque de vez en 
cuando hay también algunas extraídas 
de la serie. Las voces en estas esca- 
sas escenas, por cierto, y las palabras 
sueltas que se oyen durante los com- 
bates, son las'de los actores origina- 
les en japonés, lo cual es de agradecer 


DEI sistema de 
combate 

está bastante 
logrado, pero 

los enemigos se 
repiten demasiado. 


Nueve personajes 
E : Zorro 
jugables; Luffy | Srt. 


bin, Franky Y 
ES Brook 


Rol por turnos a la medida de los fans de la serie. 


para los fans. En la parte negativa hay 
que decir que sus escenarios son muy 
sosos y repetitivos, se echa en falta 
una mayor variedad de enemigos y que 
apenas se usa el efecto 3D. 


Ə Puntuaciones 


OGráficos Ak 
Diversión Ak 
Multijugador rame 
SDuración Jo 
antc One Piece como ei Total 


rol. Genérico y simplón, 
pero los combates con- 
tra jefes molan y tiene 

la historia de One Piece. 


Género Estrategia. 
Compañía Nintendo. 
Jugadores 1-2 
Precio de las misiones. 
1,99 € (Tesoros 7-10) 
1,99 € (Enemigos 7-10) 
4,99 € (Tesoros 

y Enemigos 12-15) 


Entre los escenarios 
del último pack, 
podremos rescatar 
a Luis con Olimar, 

y les podremos 
controlar como 
personajes jugables 
Una vez completada 
la misión. 


ELDATO 


e los 3 modos, 
E 36 misiones, 
16 de las cuales son 

de pago. En total, 
más de 6 horas 
de juego 


Pikmin 5 
Misiones Descargables 


Tres packs de retos descargables no son ninguna "pikminucia". 


uy gordo tiene que ser un 
DLC para que le dediquemos 
un análisis propio, pero así 


son las 20 misiones descargables de 
Pikmin 3, que se suman a las 16 ini- 
ciales para duplicar la duración de la 
aventura principal. Sólo con jugar las 
36 misiones ya tenéis un mínimo de 6 
horas de juego. pero si queréis ir a por 
los platinos, llegan a triplicarse 


Tres modos de verlo 
El Modo Misiones consta de tres 
bloques: Hazte con todo, Derrota 
a los enemigos y Vence al ser 
colosal. Este último es un repaso 
por los seis jefes, pero la chicha 
está en los dos primeros modos, 
que comparten los mismos 
ambientes con zonas modifica- 
das: Bosque Primigenio, Lago 


Nevado, Desierto Sediento, Soto del 
Ocaso y Jardín de la Luz. Estos diez 
escenarios (los cinco restantes son 
variaciones de los primeros) son una 
mina de frutas y enemigos, y su dificul- 
tad va ascendiendo hasta llegar a los 
Últimos cinco ambientes totalmente 
nuevos, como un hogar decorado de 
Navidad, una obra, un jardín lleno de 
grutas subterráneas, una playa y una 
fábrica llena de cintas transportado- 
ras, que van desde los ocho a los trece 
minutos dependiendo de la misión. Si 
bien son las más originales y especta- 
culares (ojo a los montones de detalles 
navidefios), también resultan endiabla- 
damente difíciles, por la enorme canti- 
dad de frutas, la escasez de Pikmin y el 
poco tiempo disponible, pero ahí está 
precisamente la gracia. Eso sí, que las 
misiones en modo individual tengan el 


unárbol 
con campanitas, 
pastel de nata, 
pizza, regalos. 

PD: iFeliz Navidad! 


Dos 


mismo límite de tiempo que en coope- 
rativo nos parece algo descompensa- 
do. Pero en cualquier caso, aquí tenéis 
horas de vicio, sobre todo si jugáis en 
pareja, y a un precio muy razonable. ® 


9 Puntuaciones 


Diversión 


Multijugador xxx 
Un juego en sí mismo T 
otal 
sets de retos híper reju- 


2 Duración 
que duplica la duración 
más aün en cooperativo. 8 y 


Valoració 
de la aventura con tres 
gables. Muy adictivo, 
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Z'Andre Agassi 


promocionar el 
juego y eles; 
de vida sano; 
divertido, que 
promueve. 


Género Entrenador. 
¡Compañía Nintendo 
Jugadores 1-4 

49,95€ (+ Fit Meter) 
99,95€ (+ Fit Meter y tabla) 
www.nintendo.es. 


Ponte en forma y 
controla día a día 
tus progresos con. 
Wii Fit U y sus 77. 
ejercicios de cinco. 
categorías. Tu entre- 
nador personal, en el 
salón de tu casa. 


El entrenador virtual se potencia gracias al Wii U Gamepad. 


onvertido casi en un fenómeno 
( social en la pasada generación 

'de consolas, Wii Fit y su pos- 
terior revisión Wii Fit Plus llevaron a 
millones de hogares una manera fácil, 
divertida y personalizable de hacer 
ejercicio y mejorar su estilo de vida. Y 
ahora los usuarios de Wii U vamos a 
disfrutar por fin de una versión mejo- 
rada, actualizada y con más ejercicios 
de aquel revolucionario programa. La 
tabla Wii Balance Board vuelve a ser el 
periférico central e imprescindible de 
esta propuesta, pero ahora ha encon- 
trado en el Gamepad un gran aliado. 


Si ya eras usuario de Wii Fit en Wii, no 
hace falta que te compres una Balance 
Board nueva: Wii Fit U usa la misma. De 
hecho, es posible pasar los datos de 
Wii Fit o Wii Fit Plus a este nuevo Wii 
Fit U. Algunos de los ejercicios usan 
además el Wii U Gamepad y, eso sí, 
otros necesitan periféricos extra: man- 
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dos Wii Plus y nunchuk. Pero vamos, 
que si solo tienes la consola (con su 
mando) y la tabla, vas a poder realizar 
la gran mayoría de los entrenos. 

El corazón de Wii Fit U son sus 77 
ejercicios (56 recuperados de los ante- 
riores Wii Fit... adivina, ahora en HD, y 
21 completamente nuevos), divididos 
en cinco categorías: yoga, en los que el 
entrenador/a del juego te propone asa- 
nas (posturas). y luego evalúa tu ren- 
dimiento; tonificación, para aumentar 
tu fuerza trabajando distintos grupos 


Fit Meter: compañero 
inseparable 


Este podómetro, fácil de colocar en 
un cinturón, mide tu actividad física 
diaria. Después, pasas los datos a 
Wii Fit U a través del puerto de infra- 
rojos del Gamepad, y el programa te 
propone ejercicios complementarios 
para completar tu actividad diaria. 


musculares al ritmo que te indica el 
entrenador; ejercicios aeróbicos, dise: 
fiados para aumentar ritmo cardiaco y 
quemar calorías; equilibrio, pensado 
para que mejores la distribución de tu 
peso y fortalezcas los músculos nece- 
sarios para conseguir un buen equili- 
brio; y baile, una categoría nueva con 8 
pruebas de distintos estilos (desde el 
hip-hop a la salsa) y para la que tienes 
que usar dos mandos Wii Plus, uno en 
cada mano, además de la tabla. 

Como ves, la variedad de pruebas es 


LA ENTRENADORA (o 
ntrenador) es tu mode 

para hacer ejercicio 

yoga y tonific 


Una de las 
virtudes de Wii Fit 
U es la precisión 
con la que detecta 
tus movimientos 
y te indica 
correcciones 


enorme, y además practicarlas resulta 
divertido. De hecho, las de equilibrio, bai- 
le y las aeróbicas se presentan en forma 
de minijuegos protagonizados por los 
Mii, y en general son bastante diverti- 
dos y aprovechan el Wii U Gamepad de 
forma muy curiosa, como convertirlo en 
una manguera con cuyo chorro derriba- 
mos a los Mii que tratan de alcanzarnos. 
La excepcián son algunas de las pruebas 
aeróbicas: el step, por ejemplo funciona 
muy bien, pero el footing en el salón (en 
el que el giroscopio del Wii U Gamepad 
Sirve para dirigir nuestros movimientos) 
es incómodo, además de poco efectivo. 


Un plan a largo plazo 

Con Wii Fit U puedes ponerte a jugar y 
elegir el ejercicio que te plazca, claro 
Pero realmente está pensado para que 
lo uses un poco cada día, llevando un 
seguimiento exhaustivo de cómo evo- 
luciona tu estado de forma. Por eso, tu 


aile, se juega con la tabla y un mando Wii Plus en cada mano. 


Después de los ejercicios aeróbicos, es con la que quemarás más calorías. 


permiten multijugador por turnos. Puedes 
acceder a ellas desde el menú principal. 


LOS CONSEJOS en función 
de tus movimientos 


EL Wii U GAMEP. 


primer paso con el juego es hacer un 
test de forma física que no te lleva ni 10 
minutos y que puedes repetir cada día 
para ver tu evolución. 

Y después, tienes multitud de opcio- 
nes para adaptar el entreno a tu medida. 
Wii Fit U te permite crear tanto una tabla 
propia mezclando los ejercicios a tu gus- 
to como elegir una de las muchas prees- 
tablecidas para cumplir objetivos con- 
cretos: mejorar tu salud, tu postura, tu 
figura o trabajar una zona concreta de tu 
cuerpo. Además, Nintendo se ha guarda- 
do un as en la manga: Wii Fit U viene © 


entrenador personal corrige tu postura y te 
marca el ritmo de las repeticiones. 


Con y sin tabla, digital o físico 

fi Fit U sale un varias configuraciones. Si tienes la tabla, puedes 
bajártelo de la eShop en su versión de prueba y usarlo un mes 
gratis. Compra un Fit Meter y sincronízalo, y tendrás el juego para 
Siempre. El 1 de febrero la versión de prueba será sustituida por la 
comercial en la eShop. En tiendas ya se vende un pack de juego y 
Fit Meter; y otro con juego, Fit Meter y Wii Balance Board. 


Hay otro con juego y Fit 


Meter. Si bajas el juego de la eShop, puedes comprarte solo Fit Meter. 
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Novedades 


Aeróbicos 
"La intensidad 
que alcanzan los 
ejercicios es baja, 
pero el hecho de 
incorporarlos en. 
minijuegos los hace 
bastante amenos”. 


oc 


2 acompañado del Fit Meter, un podó- 
metro que se vende con el juego (aun- 
que puedes comprarlo en solitario, por si 
te bajas la versión digital), pensado para 
que lo uses durante tu vida diaria y te lo 
quites cuando juegas a Wii Fit U. Mide el 
nümero de pasos y las calorías que has 
quemado, y estos datos se trasladan a 
través del puerto de infrarrojos del Wii U 
Gamepad a Wii Fit U, de manera que el 
programa pueden valorarlos y preparar 
una tabla de ejercicios que complete tu 
actividad del día. 


Un entrenador efectivo 

La gran pregunta final es si Wii Fit U de 
verdad te ayuda a mejorar tu condición 
física. Y la respuesta es sí. Te incentiva a 
levantar el trasero del sillón cada día con 
pequeñas recompensas y un seguimien- 
to muy completo de tus progresos. En 
ese sentido, está muy bien diseñado. No 
obstante, si estás acostumbrado a hacer 
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Testeado por el experto 
Nicolas Bavaresco, 


Licenciado en Ciencias de la Actividad 
Física y el Deporte. Entrenador personal 
por la NSCA-CPT. 


Tonificación 

"Trabajas las zonas 
df del cuerpo que te 
indican, y están bien 
explicados. Y te da 
“feedback” directo 
E instantáneo sobre 


ADEN UN 
ESTIVO. 


ENTRENAR ASÍ ES 
MUY DIVERTIDO 


deporte quizá encuentres la propuesta 
de sus ejercicios aeróbicos un poco "flo- 
ja", pero aün así es un buen complemen- 
to si lo que quieres es mejorar factores 
como tu elasticidad o equilibrio. Y don- 
de funciona de manera más brillante es 
como herramienta para las personas que 
quieran cambiar hábitos de vida seden- 
tarios. Es un profesor que te reta y te da 
buenos consejos, y si los sigues notarás 
las mejoras en unas semanas.. y estarás 
enganchado, porque no hay mayor incen- 
tivo que sentirte en forma. € 


Equilibrio X^ X 
"Además de ser muy divertidos, 
estos minijuegos te dan una 
referencia visual de cómo es tu 


equilibrio para poder mejorar". 


Su O) nión 


“Me ha gust 


que Wii Fit U ofrece ejercicios para prin- 


cipiantes y otros más intensos. Los de tonificación y 
yoga están bastante bien planteados, aunque los aeróbi- 


co me han resultado flojos. 


Lo mejor es el feedback ins- 


tantáneo y directo sobre cómo realizas tú los ejercicios”. 


Yoga 
"Son posturas de 
yoga auténticas, y 
Wii Fit U te explica. 
cómo adoptarlas y 
cómo respirar sin. 
tener que mirar la 
pantalla". 


ooo 


Sl Puntuaciones 


OGráficos. — ** 


Sencillez y efectividad: destacan 
las animaciones de los entrenado- 
res y la simpatía de los Mii. 


Diversión Xxx 


Entrenar con Wii Fit U es muy 
entretenido. Algunos de los | 
minijuegos enganchan de lo lindo. 


S Multijugador ck 


Aunque sea por turnos, que algu- 
nas pruebas permitan piques para 


cuatro jugadores es un punto. 


DDuración  X** 
Está pensado para que sea un 
entrenador personal que uses un 

lía... para siempre. 


poco cada 


peo 
|Te permite. Hay retos 
adaptar el Quests 
entrenamiento a que no son efica- 
tus necesidades. ces. Necesita dos 
Y te corrige en mandos Wii Ph 
tiempo real. para el baile. 
El entrenador personal 
definitivo llega a Wii U 


Con ejercicios variados y com- 
pletos, un gran sistema de segui- 
miento de tus mejoras y el apoyo 
del Fit Meter para medir toda tu 
actividad diaria, Wii Fit U cum- 
ple a la perfección su objetivo de 
ponerte en forma.. y divertirte. 


intendo éShop 


Serie SEGA 3D Classic Gé: Plataformas 


El primer juego del héroe, ahora en 3D. 


a primera aventura del héroe más 
L^ de SEGA sigue siendo un 

ipedazo de plataformas 2D con un 
gran control y formidable diseño de 
niveles: Sonic recorre a toda velocidad 
los escenarios saltando y acabando con 
los enemigos gracias a sus püas, rebo- 
tando de resorte en resorte y realizando 
espectaculares "loopings". Una experien- 
cia muy rejugable, a la que siempre vol 
verás para mejorar tu récord de anillos o 
tiempo en cada nivel 

Además, esta conversión del origi- 

nal de Megadrive en la nueva serie 3D 
Classic de SEGA está muy cuidada y 
cuenta con un montón de opciones inte- 
resantes: por ejemplo, podemos jugar a 
la versión internacional (la que llegó a 
aquí) o a la japonesa, más difícil porque 


t ) éShop 
e SEGA 3D Classic Beat'em Up 
ía SEGA . 1-2 Precio 4,99 € E 


En este beat'em up de Megadrive acabamos con 
monstruos y criaturas de ultratumba. En cada uno 


de sus 5 niveles nos transformamos en una críatura 
determinada (hombre-lobo, dragón humanoide...). De 
mecánica simple pero estética potente, la conversión 


3D Classic añade 
la opción de que 
varíe la criatura en 
la que nos conver- 
timos en cada fase, 
para que jugue- 
mos de manera 
diferente. Y jue- 
go a dobles en 
red local. 


+12 


mpañía Sega 1 4,95€ Edad +3 


contaba con un mayor número de ene- 
migos. También se nos da la posibilidad 
de que Sonic realice el Spin-Dash (girar 
en el sitio y salir disparado), movimiento 
que debutó en Sonic 2. El efecto 3D es 
meramente estético pero está bastan- 
te conseguido, y además se ha incluido 
un curioso modo de pantalla que emula 
la curvatura y definición de una tele de 
tubo. Otras opciones comunes a todos 
los SEGA 3D Classic, como la posibili- 
dad de salvar la partida, añaden aún más 
valor a un gran juego. 


Un grandísimo plataformas 
que nos llega en una con- 
versión aún mejor. Horas de 
diversión para tu 3DS. 


86 


jo čShop 


erie SEGA 3D Classic Gé 
ía SEGA Jug. 1 


En este arcade de disparos volamos hacia el fondo de 
la pantalla destruyendo enemigos y esquivando obs- 
táculos a toda velocidad. Y esta versión 3D Classic 

es, quizá, la mejor que se ha visto del juego: elegimos 
entre control con cruceta y botones o táctil. y este 
último le va al jue- 
go como anillo al 
dedo, igual que el 
efecto 3D. Añadi- 
dos como la incli 
nación de la [4 
imagen cuando 
nos desplaza- 
mos, redondean 
la experiencia. 


Nintendo éShop 
e SEGA 3D Classic Género Velocidad 
ñía SEGA Jug. 1 04,99€E +3 


Elige uno de los 4 recorridos y lánzate a una carre- 

ra para alcanzar el siguiente check-point antes de que 
acabe el tiempo. Es increible lo bien que sigue funcio- 
nando la fórmula de este arcade de 1987, con una mez- 
cla perfecta de buen control y tiempo ajustadísimo 
que garantiza emo: 
ciones fuertes. El 
efecto 3D es bueno | 
y hay una opción | 
con la cual, al girar, | 
la imagen se | 
inclina y vemos 
el mueble de la 
recreativa. Puro 
amor arcade. 


Guía de compras 


Nombre Número Nota — Nombre Número Nota 
WWE All-Stars 23 o5 Mass Effect 22 9 
NUESTROS Wii Xenoblade Chronicles 226 90 Mighty Switch Force (eShop) 2) 82 
EIER LB Zelda Skyward Sword 229 99 Monster Hunter 3 Ultimate 26 9 
Revisa la lista por si aún te falta E Nano Assault Neo (eShop) 244 75 
algún imprescindible de su catálogo. NBA 2KI3 22 92 
Nombre Número Nota Need For Speed MostWantedU 246 — 90 
Amazing Spider-Man 237 T0 New Super Luigi U 250 85 
BitTrip Complete 234 86 W mm U 22 9 
Ge EE e e 11 U Gis 
deBlob 2 The Underground 220 86  Elabordaje de Assassin's Creed IV 
[1] utm Disney Epic Mickey 2825 92 destaca entre las novedades del mes. 
El Zelda A Link Disney Epic Mickey 2 243 80 Nombre Número Nota Ninja Gaiden Ill Razor's Edge 243 70 
Between Worlds Donkey Kong Country Returns. 218 94 Amazing Spider-Man 246 79 Nintendo Land 242 90 
El WiiParty U Goldeneye 007 xD 93 AssassinisCreed ll 242 89 Pikmin 3 250 93 
D Pikmin3 - - 
NE RE Inazuma Eleven Strikers 239 8 Assassin's Creed IV E 256 89 
de los Ashalantí y 7 
Pokémon Rumble U (eShop) 252 70 
Kirby Epic Yam 220 88 Batman Arkham City 242 90 Rayman Legends Challenges App — 248 83 
Kirby's Adventure 230 84 Batman Arkham Origins 255 9 Rayman Legends 252 94 
Just Dance 4 241 78 BitTrip Presents Runner 2 248 90 Resident Evil Revelations HD 248 8 
La-Mulana (Wi Ware) 21 90 Call of Duty Black Ops 2. 22 93 Scribblenauts Unlimited 256 85 
a TUAN LOS Last Story. 232 95 Call of Duty Ghosts 255 89 Skylanders Swap Force 254 89 
LEGO Batman 2DC Superheroes 237 86 Sniper Elite V2 29 7 
a Super Mano LEGO El Señor de los Anillos 23 89 Sonic All-Stars Racing Transformed 242 88 
El Pokémon X & Y LEGO Harry Potter Años 5-7 230 83 Sonic Lost World 254 84 
El Zelda The Wind Mario & Sonic en los JJOO 2012 229 89 Chasing Aurora 23 79 Super Mario 3D World 255 94 
Waker HD Mario Party 9 233 88 Cloudberry Kingdom (eShop) 251 84 
cos cub Metroid OtherM zs 9 Darksiders ll 22 90 
H Zelda A Link 
Between Worlds Monster Hunter Tri 20 95 Disney Infinity 252 84 
NBA 2K13 24 80 Ducktales 251 89 Star Wars Pinball 2351 8 
New Super Mario Bros. Wii 230 95 Deus Ex Human Revolution 254 85 Tank, Tank, Tank! 24 70 
Pandora's Tower 235 86 Earthbound (eShop) m 92 The Cave (eShop) 245 
Phineas & Ferb A través... 227 78 Epic Mickey 2 El retorno de dos... 243 79 The Wonderful 101 252 
Project Zero II Wii Edition 236 90 FIFA13 n2 9 
Retro City Rampage (Wii Ware) 246 70 Fist of The North Star (eShop) 245 m 
Red Steel 2 209 86 Game & Wario 249 80 
ROBERTO Sengoku Basara 26 8i Injustice Gods Among Us 247 89 Trine 2 Director's Cut (eShop) 23 9 
ANDERSON Silent Hill Shattered Memories 207 88 Just Dance 4 23 80 Toki Tori 2 (eShop) 247 86 
Inazia Eleven Skylanders Giants 24 88 Just Dance 2014 254 83 Vengadores Batalla por la Tierra 245 — 71 
Bravely Default Skylanders Spyro's Adventure 28 854 Little Infemo (eShop) 243 B8 WiFi 256 80 
RUE Skylanders Swap Force. Disponible LEGO Batman 2 29 8 Wii Party U 254 90 
on ELLE ado Sonic Colours a 93 LEGO Marvel Super Heroes 255 8T 
Helos Astiaiauth Spider-Man Edge of Time 28 80 
Sp Super Mario Galaxy 188 99 
Wi Party 26 90 d Wi Sports Club 256 8 
Wii Play Motion zs 82 Mario & Sonic en los JJOO. 25 79 ZombiU 22 85 
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* Assassin's Creed IV llena Wii U de olor a mar. 


Nuevas 


oras AVENTURAS 
EN Wii U 


entradas  *WiiFituy Wii Sports Club: a 


nce Daw 


del mes | - Finn, Jake y locura en 3DS con Hora de Aventuras. 


Nombre Número Nota Nombre Número — Nota 
D LEGO City Undercover The Chase.. 247 80 Pokédex 3D Pro (eShop) 242 90 
LEGO Harry Potter Años 5-7 231 Pr. Layton y los Ashalanti 255 93 


84 
El mejor catálogo de las Navidades ESPERES CI goa qua 
lo tiene la portátil de Nintendo. LEGO Marvel Super Heroes 84 
ees Número Nota LEGO Piratas del Caribe 23 80 
Ace Combat Assault Horizont. 231 80 Let's Golf 3D 60 Pr. Layton Máscara de los Prodigios 240 92 
Aliens Infestation (DS) 28 8l Liberation Maiden (eShop) 2u 8l Project X Zone 249 78 
Animal Crossing New Leaf 249 93 Luigis Mansion 2 246 92 Pullblox (eShop) 231 87 
[Ge jaz Puzzle Bobble Universe 25 73 
Pilotwings Resort 22 85 
RAdar Pokémon (eShop) 2 75 
Batman Arkham Origins Blackgate 254 80 230 96 Rayman 3D m2 ë n 
Ben 10 Galactic Racing 234 79 Rayman Origins 236 85 
Bit Trip Saga 235 80 ^ Resident Evil Revelations 23i 92 
Bravely Default 255 90 las En 
Bugs Vs. Tanks (eShop) 251 15 Mario Tennis Open 25 9 : 
Cartoon Network 2:0 8 Mario & Donkey Kong (eShop) 29 8 oe y 
Castlevania Mirror of Fate 245 9 Mario & Luigi Dream Team Bros 250 92 Resident Evil The Mercenaries3D 225 83 
Cave Story 3D 230 89 Eam Rhythm Thief 234 85 
Code of Princess (eShop) 247 83 Ridge Racer3D 222 84 
Colors! 3D. 235 90 Bener Samurai Sword Destiny 237 55 
Deador Alive Dimensions 247 89 Mario & Sonic en los JJOO 2012 233 84 Samurai Warriors mon LEGO Eveil Snes 
Dillon's Rolling Western (eShop) 233 80 Metal Gear Solid Snake Eater3D 233 92 Scribblenauts Unlimited 256 80 
Donkey Kong Country Returns3D 248 98 Mighty Milky Way (eShop) 226 80 Shinobi 29 78 e 
Epic Mickey Mundo Misterio 22 88 Mighty Switch Force (eShop) 231 85 Solatorobo (DS) 2235 90 
Etrian Odissey IV 252 85 Mighty Switch Force 2 250 85 Sonic & All-Stars Racing Trans. 245 78 * 
Excitebike (3D Classics) 234 80 Mutant Mudds (eShop) 237 88 Sonic Generations 229 90 Darksiders ll 
FL2011 230 83 Monster Hunter 3 Ultimate. 246 91 Sonic Lost World 254 78 
Fallblox (eShop) 243 80 Naruto Powerful Shippuden 26 7 SpeedX 3D (eShop) 23 75 
FIFA13 240 8 Naruto Shippuden 3D TheNewEra 224 79 Spirit Camera La Memoria Maldita 236 70 
Fire Emblem Awakening 247 9 Need for Speed The Run 230 85 StarFox643D. m9 
New Art Academy 238 80 Super Pokémon Rumble 23:0 71 
New Super Mario Bros. 2 238 93 Super Mario 3D Land 229 95 
Super Street Fighter V 21 94 
Fractured Soul (eShop) 24 80 Tales of The Abbys 20 8 
Harmoknight MD n Tekken 3D Prime Edition 232 90 
Heroes of Ruin 236 88 New Style Boutique 28 83 Tetris 29 858 
Hora de Aventuras. 256 65 One Piece Romance Dawn. 256 74 Theatrhythm Final Fantasy 237. 83 
Inazuma Eleven 2 (DS) 23 9 One Piece Unlimited Cruise 232 79 VVVYW (eShop) 236 90 
Inazuma Eleven 3 23 87 One Piece Unlimited Cruise 2 239 70 Virtue's Last Reward 246 88 
Kid icarus (3D Classics) 234 80 Paper Mario Sticker Stars 22 93 WWE Al-Stars 231 86 
Kid Icarus Uprising 2I 95 Phoenix Wright Ace Attorney DD 254 85 Xevious (3D Classic) 234 85 Epic Mickey 2 
Kirby's Adventure (3D Clessics) 230 85 Planet Crashers 3D (eShop) 239 60 Zelda A Link Between Worlds 255 95 
Kirby Mass Attack (DS) 228 90 Plantas contra Zombis (DSiWare) — 230. 86 mr 
Kingdom Hearts 3D 238 89 Pokémon Av. entre las Teclas (DS) — 239 75 
Kokuga (eShop) 251 82 Pokémon BlancaZ y Negra2 (D5) ^ 240 96 : : 
LEGO Batman 2 8 m Pokémon MM Portales al infinito 248 80 Zelda Ocarina of Time 3D 224 96 ES ya 
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OVE Tam | 


Los 10 jefes finales más 
brutales de Legend of Zelda 


ua On Templo del Bosque. 43 mazmorra 
de Ocarina of Time. 

ES Impactante versión espectral de 
Ganon a caballo que se sumerge en los cuadros 
de tétricos paisajes. Cuando viene hacia nosotros 
cabalgando hacia el mundo real, lo hace acompaña- 
do de una réplica de sí mismo. De ahí surgió la idea 


de Yuga y sus pinturas para A Link Between Worlds. 


N i: 1:140. Hay que lanzar una flecha al 
verdadero Ganon justo cuando está saliendo del 
cuadro. Son idénticos, pero el falso es mås oscuro. 
kkk 
Quita bastante vida si nos engaña, y no es fácil 
distinguirlos a tiempo. Cuando se baja del caballo 
comienza el clásico "partido de tenis" con su bola 
de energía, aunque una botella vacía también sirve 
para devolvérsela, por sí no habíais probado este 
"remedio casero" contra las manchas fantasmales. 


Gohma 
Araña Parásita Blindada 


UBICACIÓN mazmorra de Wind Waker. 
DESCRIPCIÓN: Por primera vez, Gohma 
abandona su aspecto arácnido para 
presentarse como un escorpión naranja, 
aunque también tiene un solo ojo. 

PUNTO DÉBIL Su dura coraza es sólo 
vulnerable al techo de roca, que Link debe 
tirar abajo con la garra para aplastarle. 
Entonces lo enganchamos del ojo para 
atraerlo y “enseñarle” la espada de cerca. 
DIFICULTAD: X 

Es muy rápido con sus pinzas y hay que 
mantener el pulso para apuntar bien con 
la garra. Además, la lava es un peligro. 


Fósil de las Sombras 


UBICACIÓN: Patíbulo del Desierto, cuarta 
mazmorra de Twilight Princess. 
DESCRIPCIÓN: Este colosal esqueleto es 
uno de los jefes más grandes de la saga. 
Cobra vida cuando Zant le clava la Espada 
del Crepúsculo en el cráneo. 

PUNTO DÉBIL: Su columna vertebral. La 
originalísima mecánica del Aerodisco nos 
permite rebotar entre raíles mientras 
ascendemos por una sala cilíndrica. 
DIFICULTAD: * X 

Sortear las barricadas de soldados zom- 
bis en una de las batallas más trepidantes 
que Link recuerde. 


Odolwa 


Guerrero Salvaje Enmascarado 


I OD) Las flechas le paralizan; aunque puedes 
esperar a que te ataque: defiéndete con el escudo y propí- 
nale una buena dosis de espadazos. Pero ojo, que también 
tiene ataques a distancia, como lanzar piedras, rodearte 
con fuego o lanzar plagas de mariposas. Todo muy rústico. n 
DIFICULTAD: * y 
Esquivar sus ataques resulta fácil (excepto las mariposas), 

aunque es muy rápido y su coreografía llega a hipnotizar. 


Bongo Bongo 
Fantasma p 
de la Sombra 


Templo de las 

Sombras, séptima mazmo- 
rra de Ocarina of Time. 

Épico por 
muchas razones. Tras 
caer súbitamente del 
techo, la batalla se desa- 
rrolla sobre un bongo gigante 
en el que Link bota al compás 
de sus manotazos, mientras 
su cuerpo se hace invisible. 

Debemos 
usar la Lente de la Verdad 
para ver cómo se acerca, dispararle una 
flecha en el ojo y golpearlo con la espada. 


Si te alejas de sus manazas, en dos minu- 
tos le mandarás con la música a otra parte. 


Goht Monstruo Mecánico Enmascarad 


UBICACIÓN: N 


DESCRIPCIÓN: 


CÓMO DERROTARLO: 


DIFICULTAD: 


Iruoma Gólem de las Tinieblas 


Caverna Ancestral, 5? de Skyward Sword. 
Inspirado en el dios hindú 

Shiva, esta perturbadora estatua posee P "e È 

seis brazos con cuchillas y espadas. de y 
Su núcleo central, que 

se cubre con los brazos. Hay 

que arrancarle a latigazos. 


Cuando le crecen S] 


piernas, empieza el $22 7] 
auténtico reto. Y 


Birova 
Hermanas Hechizeras 


Templo del Espíritu, 

92 mazmorra de Ocarina of Time. 

Es la versión fusio- 
nada de Kotake y Koume, madres 
adoptivas de Ganondorf que domi- 
nan el hielo y el fuego respectiva- 
mente. Nunca olvidaremos el suge- 
rente guiño que le dedicaba a Link 
tras fusionarse. 

Hay que darle de 
su propia medicina con el Escudo 
Espejo, acumulando la energía de 
sus ataques ígneos o helados para 
devolvérselos en forma de rayos. 


Las muy brujas intentan despis- 
tarnos con su “canción de hielo y 
fuego” para rompernos el combo 
del escudo. Al final, ambas se des- 
vanecen mientras discuten cuál de 
las dos es la mayor... sin recordar 
que son gemelas. Ejem. 


` Volvagia 
` Dragón de Lava Subterráneo 


A, UBICACIÓN: Templo del Fuego, 52 
N mazmorra de Ocarina of Time. 

DESCRIPCIÓN: Una especie de Argorok 
sin alas que aun así puede volar y 
sumergirse en la lava. Sorprendió por 
su rompedora animación serpentina, 
que fue reutilizada para los Arwings 
de Lylat Wars (Star Fox 64). 
PUNTO DÉBIL: El cabezón. Había que 
esperar a que lo asomara por uno de 
los agujeros del suelo para golpearle 
con el martillo y repetir con la espada: 
DIFICULTAD: Ak 
Lo más chungo era esquivar los 
pedruscos que caían del techo y evi- 
tar las sacudidas de su pelazo. Buena 
camomila que se gastaba, por cierto. 


Argorok 
Dragón de las Sombras 


Celestia, 72 mazmorra de 
Twilight Princess. 

Flipante dragón alado 
que requiere usar la Doble Zarpa para 
escalar los enormes pilares del escena- 
rio y, desde las alturas, engancharse de 
un Peahat volador a otro hasta posar- 
nos sobre su espalda en plan Avatar. 

Una vez montados, hay 
que machacarlo en pleno vuelo para 
hacerlo caer y rematarlo en tierra firme. 


Al margen de sus bocanadas de fuego, 
no opone demasiada resistencia, aun- 
que el vértigo no nos lo quita nadie. 


2» Square Enix 


Ə SNES 


l 


El duro trabajo del héroe según Square Soft. 


anzado en Japón en 1992, Final 
Les V es una de las entregas 

más profundas gracias a su siste- 
ma de trabajos, que permite configurar al 
grupo protagonista con variadas y com- 
plejas combinaciones de clases de perso- 
najes. Publicado solo un año después de 
FF IV, la quinta entrega mejora el aspec- 
to gráfico, dejando ver lo bien que podía 
lucir la serie en los 16 bits de SNES. 


E aso da 


Recuperando el esquema de trabajos 
usado en FFIII de NES (pero sobre unos 
personajes con profunda personalidad 
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y sus propias historias secundarias) a 

la vez que manteniendo el sistema de 
tiempo activo en las batallas, FF V ofrece 
hasta 32 trabajos distintos en los que se 
puede especializar a los protagonistas, 
ganando diferentes habilidades depen- 
diendo del nivel alcanzado. Esto convier- 
te a FF V en un juego muy dinámico en 
cuanto a diseño de estrategias y configu- 
ración del grupo protagonista. 

La historia es de las últimas de la saga 
que se ambienta en un mundo completa- 
mente fantástico/medieval (luego entró 
en liza la ciencia-ficción), presentando’ 
dos universos rotos por la acción del 


adaptándose al hardware pero en FFV demostraron la verdadera potencia de la consola. 


conceptos de Fina] 


- +€ presentam 
clásico del JRPG ae 


tradicional. 


divertido d 
de personale 
ambientaci 
típicas del | 
género. 

FFV reúne lOs 
mejores clighl 
del rol japopél 


su chocobo. 
Este es el 
héroe que se 


o 


mejorando, 
creciendo, 


desmoronamiento de las fuerzas pri- 
mordiales de los cuatro cristales que 


controlan el ciclo vital. Así, Bartz, Lenna, 


Faris, Krile y Galuf deberán viajar (a pie 
0, como sabemos, sobre los conocidos 
chocobos, barcos voladores o drago- 
nes), mejorar sus habilidades y devol- 
ver el orden natural al universo en una 
de las historias que más libertad ofrece 
dentro del característico esquema de 
batallas por turnos de los RPG de los 
años 80 y 90. 

Final Fantasy V fue el último título 
dirigido por Hironobu Sakaguchi antes 
de limitarse a ser productor; Nobuo 


los son aleatorios al explorar los escenarios. 
Llegan a generar verdadera ansiedad por su elevada frecuencia. 


zm 


Uematsu compuso los temas que sue- 
nan.en el juego y Yoshitaka Amano tra- 
bajó en las ilustraciones y conceptos 
visuales que dieron vida a la aventura. 


El lanzamiento tan solapado con FF IV 
(una de las entregas más queridas por 
el público nintendero) pasó factura a FF 
V en los años 90, quedando como una 
de las entregas menos populares de la 
saga. Pero no deja de ser muy profundo 
en el aspecto jugable. Si te gustan los 
juegos de rol clásicos, este FFV es todo 
un reto que no debes dejar de probar. 8 


L s son momentos de relax, donde se 
compra equipo y se recupera salud a la vez que recabas información, 


n todos los elementos característicos de 
le trabajo mejorado: 
muy disfrutable, aun- 


FF V estuvo 
a punto de 
traducirse al 
inglés con el 
nombre de FFIII, 
pero al final el 
proyecto. 

canceló. El juego 
que fue lanzado 
finalmente como 
FFIII en USA fue 
en realidad el FFVI 
japonés. 


El embrollo 
de los Final 

en USA es así: 
Final Fantas: 

se lanzó como 
Final Fantasy 
(todo O.K. hasta 
aquí). Pero el 
FFÍI de USA era 
en realidad el FF 
IV, y el FF IIl, el 
VI. Así, quedaron 
inéditos Final 
Fantasy II, Ill y V. 


Á 
wt. 

La primera vez 
que se pudo 
jugar una versión 
en inglés de FFV 
fue gracias a 

una conversión 
para PSX del 

año 1999. Se 
añadió una intro 
prerenderizada 


Los fans de 
Nintendo lo 
jugamos en 
el año 2007, 
cuando se 

la adaptación 
a Game Boy 
Advance... en 
castellano. 


Hace escasos 
meses ha 

visto la luz una 
adaptación para 
iOS y Android, 
por lo que jugarlo 
es relativamente 
sencillo gracias 
alo accesible de 
estos formatos. 
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Davy el camaleón le 
daba mucho a la lengua: podía usarla para coger 
objetos, balancearse... y zamparse enemigos. 


Solo Rare podía hacer un 
plataformas (casi) tan bueno como Mario 64. Se 
inspiró en su desarrollo y mejoró los gráficos. 


Compartía con 
Rayman 2 motor gráfico y un prota sin miem- 
bros: Ed, un alien enfrentado a verduras asesinas. 


(Ubisoft, GC, 2003) Rayman volvió con un 
juego 3D de calidad, más poderes y algunos de 
los mundos en 3D más bonitos de GameCube. 
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Miyamot 
Posibilidag de 
Un Mario tridi 


Por el Stick ana, 
le su mand 


El juego 
nos ponía en la ¿lana? de un guante viviente y su 
pelota. Imposible un prota más original, 


: l 
Crash Bandicoot La venganza de Cortex 
Fue masco- 


ta de PlayStation, pero se "emancipó" y llegó a 
otras consolas con un título tan loco como él. 


f Billy Hatcher & The Giant Egg | 
(Sonic Team, GC, 2003) Billy viste un traje 


de pollo y usa huevos como arma. Menuda torti- 
lla de plataformas, aventura y multijugador. 


Un geco 
deslenguado disfrazado de James Bond brincaba 
por de mundos inspirados en el cine. 


Bastante más siniestro 
(y difícil) que Mario 64, destacó por su doblaje 
como voces como la de Alaska. 


Disney Epic Mickey 
(Junction Point, Wii/Wii U, 2010) Las 


plataformas 3D estaban de capa caída, pero llegó 
Mickey para darles color con su pincel mágico. 


cosas sobre 


(Lo sasa de Capcom nació 

con Monster Hunter para 
PlayStation 2. Los monstruos inva- 
dieron las consolas de Nintendo 

en 2009 con una adaptación de 
Monster Hunter G sólo para Japón. 
En Europa llegó a Nintendo en 2010, 
cuando se lanzó Monster Hunter Tri 
en exclusiva para Wii. 


[21 productor original de Monster 
Hunter, Tsuyoshi Tanaka, ya no 
está en Capcom. Desde Monster 
Hunter Portable 2 el productor es 
Ryozo Tsujimoto, hijo del fundador 
de la compañía y hermano de su 
presidente, Haruhiro Tsujimoto. 


(Qu Hon salido más de 15 entregas, 
contando la subsaga Monster 
Hunter Portable (Freedom en occi- 
dente) y varios spin-offs para PSP, 
teléfonos móviles... Desde Monster 
Hunter Tri, las entregas principales 
han sido exclusivas de Nintendo. 
¡Para decidir el aspecto y el com- 
portamiento de las criaturas, el 
equipo de desarrollo se documenta 
con investigaciones sobre dinosau- 
rios... y visitas al zoo. 
Ol gritos de las criaturas se rea- 
izan a partir de grabaciones de 
animales, como el de Jhen Mohran, 
que emite el sonido de una morsa. 
O de gritos de los desarrolladores, 
como el del Jaggo. 


(9 Amás de ampliar el bestiario, 
cada entrega potencia las habi- 
lidades del jugador: en Tri se añadió 
el buceo, y en MH4 escalaremos o 
atacaremos en el aire. 


Capcom ha llegado a un acuerdo 

'con Namco para ofrecer menús 
basados en Monster Hunter en el 
parque temático Namco Namja 
Town. También hay en el bar de 
Capcom en Tokio, 


¡En Monster Hunter 4 será posi- 
ble ver a los Felyne vestidos 
como Mario y Luigi... iy a tu cazador 
como Link! Y se han anunciado tra- 
jes de Fire Emblem: Awakening para 

Monster Hunter Frontier G. 


Or ya “monstruosa” franquicia se 
ha expandido en Japón con un 
anime, el manga Monster Hunter 
Orage o un juego de cartas. 


Paul W. S. Anderson, respons: 

ble de las pelis de Resident Evil, 
quiere adaptar Monster Hunter a la 
gran pantalla, pero el proyecto aún 
está por confirmar. 
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iLa cosa está que arde con Pokémon X/Y! 


Ponerse en 
contacto con 
nosotros 

es muy fácil. 
Solo tenéis que 
dirigir vues- 
tra consulta al 
correo electró- 
nico revistaofi- 
cialnintendo(D 
axelspringer.es 


Este mueble desprende un aura misteriosa. 
C di 


secreta! 


Equipo y cartas online 

9 Gonzalo López 

¿Habrá mega-evoluciones en las car- 
tas JCC online de Pokémon? 

En los sets de XY habrá mega-evolucio- 
nes que te permitirán mega-evolucio- 
nar a Venusaur, Blastoise o Charizard 
aunque pierdas tu turno al hacerlo. 
€Podrías analizar a mi Frogadier? 
Tiene Hidrobomba, Pulso umbrío, 
Juego sucio y Surf. Está al nivel 86. 
Tienes dos ataques de tipo agua y dos 
siniestros, deberías cambiar alguno por 
Hierba lazo, Paranormal o Rayo Hielo. 
¿Qué tengo que hacer después de la 
séptima medalla en Pokémon Y? 
Debes ir al Café Lysson en Luminalia, 
donde podrás encontrar la entrada a la 
guarida secreta del Team Flare. 


Pokémon del mes: 


De Regalos Misteriosos 

9 Kiro Peradise 

En Pokémon Y, cuando le doy a 
“Torneo en Directo" y luego a 
“Eecibir Certificado Digital", no 
recibe nada. ¿Por qué? 

Esa opción solo se puede utilizar en tor- 
neos presenciales. 

£Hasta qué edad se puede participar 
en el torneo mundial? 

No hay ningün límite de edad. Existen 
tres categorías diferentes para que 
puedan participar personas de todas 
las edades. 

¿Habrá algún evento próximamente? 
Seguramente en enero o febrero, cuan- 
do termine el de Torchic. 

¿Dónde puedo encontrar la MT 
Terremoto en Pokémon Y? 

Al sur de la Ruta 22 debes usar Surf, y 
tras subir una cascada llegarás a una 
zona con muchas rocas que deberás 
mover usando Fuerza. Si las mueves 
adecuadamente llegarás hasta la MT de 
Terremoto. 

¿En el apartado “Mediante código” 
del menú “Recibir regalo misteri 
so” puedes descargarte cualquier 
Pokémon mediante un código? 


Talonflame 


Talonflame cuenta como habilidad ocul- 
ta con Alas Vendaval, que podremos 
encontrar en algunos Fletchinder del 
Safari Amistad. Esta habilidad le permi- 
te atacar con prioridad al usar un movi- 
miento de tipo volador, lo que nos dará 
normalmente ventaja frente al rival 

en cuanto a velocidad. A esto debe- 
mos sumarle que Talonflame tiene un 
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con Alas Vendaval 


nivel de ataque muy alto que hará que 
hagamos mucho daño si tenemos una 
naturaleza que nos favorezca el ataque 
corno es Firme 

El ataque más potente que conoce es 
Pájaro Osado, que nos dará prioridad 
por ser de tipo volador y podemos 
hacer que aumente su potencia equi- 
pando a Talonflame con Tabla Cielo. 


Si alguno de ellos fuese resistente a 
volador, podremos usar en su lugar 
Envite igneo. Como ambos ataques nos 
hacen perder salud, es una buena idea 
ponerle Respiro. 

Este Pokémon es ideal para acabar con 
Mega Blaziken con Impulso, pues gra- 
cias a Alas Vendaval siempre atacarás 
antes que él al usar Pájaro osado. 


Esa opción es para unos códigos pro- 
mocionales que se han dado en tien- 
das americanas y japonesas. En España 
no se han lanzado todavía ninguno de 
estos códigos, que en otros países per- 
miten descargar a Scizor o a Garchomp. 
¿Cómo se usa el Pokéradar? 

Tiene ciertas normas. No puedes usar 
los patines o la bicicleta. Debes utili- 
zarlo en una zona con mucha hierba y 
debes moverte siempre hacia la hier- 
ba que se mueva más que el resto. Si 
no ves ninguna que se mueva mucho, 
camina para recargar el Pokéradar y 
volverlo a utilizar. Asegúrate de usar 
Repelente y de debilitar a todos los 
Pokémon que te encuentres con el 
Pokéradar, e intenta hacer la máxima 
cadena del mismo Pokémon. 


la 
Pájaro Osado 
¿Eu PP 15/1588, 


Respiro a 
(GEN) PP 10/10 


LOS MEJORES 
CONSEJOS DE 
ESTE MES... 


O Diego Domínguez Gutiérrez 
¿Podría evaluar a mi equipo 
Pokémon? Greninja con Rayo hie- 

lo, Surf, Hidrobomba y Cascada; 
Electivire con Puño trueno, Trueno, 
Demolición y Protección; Lucario 
con Vel. extrema, Pulso dragón, 
Esfera aural y A bocajarro; Charizard 
con Garra dragón, Onda ígnea, 

Rayo solar y Lanzallamas; Pidgeot 
con Vuelo, Tajo aéreo, Mov. espe- 

jo y Vendaval; Garchomp con Danza 
dragón, Enfado, Pulso dragón y 
Terremoto. 

Greninja tiene tres ataques de tipo 
agua, deberías cambiarle dos de ellos 
por Paranormal, Pulso Umbrío o Hierba 
| Lazo. A Electivire le pondría Voltio Cruel 
(MT93), Terremoto, Puño Fuego y le 
dejaría Demolición. A Garchomp le pon- 
dría Roca Afilada en lugar de Pulso dra- 
gón. El resto lo veo bastante bien. 
¿Dónde se encuentran las Escamas 
corazón? 

Vienen equipadas en algunos Luvdisc 
que puedes encontrar pescando con la 
Caña Vieja en las Rutas 8 y 12. Utiliza a 
un Pokémon con Ladrón para robárse- 
las sin tener que capturarlos. 


Quiero evolucionar a mi Doublade 
con una Piedra Noche, pero no 
encuentro ninguna. 

Si consigues hacer un buen tiempo en 
el Superentrenamiento secreto contra 
Aegislash, podrías recibir como pre- 
mio una Piedra Noche. También puedes 
encontrar una en la Cueva Desenlace. 


¿Cómo puedo atrapar al Furfrou del 
dueño del Palacio Cénit, para entre- 
gárselo y continuar el juego? 

Furfrou está entre los jardines del 
Palacio. Dile a Xana que se quede quie- 
ta en uno de los extremos y tú persigue 
a Furfrou por el otro. 


(H idad 
dre e 


Crossing 
No solo invitamos a 
la fa de Copito, 
también organiza- 
mos acampadas. 


(B Comunidad | 
Inazuma 
Eleven 5 
Más jugadores reco- 
mendados y nuevas 
dudas resueltas en 
el consultorio. 


Mutaciones de 


Bayas y Sopa 
Peligrosa 


En Pokémon X/Y, cuando plantamos ciertas 
una al lado de otra, le que surja 
una baya nueva como resi pix de una muta- 


zamos un Abono Sorpresa que conseguiremos 
mezclando tres bayas de diferentes colores 
en el compostador. El resto es simplemente 
plantar las siguientes bayas una al lado de la 
otra para obtener las mutaciones: 


Algunas de estas bayas pueden serte muy 
útiles para el entrenamiento de tu Pokémon, 
somo las bayas Grana, Algama, Ispero, Meluce, 
Uva y Tamate, que te permiten restarle pun- 
tos base a tus Pokémon para corregirlos si los 
entrenaste por error en alguna característica 


0 Salva Llorens 
¿En qué Pokémon gasto la 
MasterBall (ya tengo a Mewtwo)? 
La Masterball es un tipo de Pokéball 
que sólo debe usarse cuan- 

do un Pokémon se te resiste 
demasiado. El verdadero reto 
de los Pokémon legendarios 
reside en intentar capturarlos 
sin hacer uso de ella. 

¿Cómo atrapo a Zapdos? 
Aunque huya, debes encontrár- 
telo diez veces mirando su ubi- 
cación en la Pokédex. Entonces 
se irá a la Cueva Talasia en la 
Bahía Azul, donde te podrás enfren- 
tar por fin a él y capturarlo. 


pue cuam] E 


iglia 


que no debieras, Además, las bayas Biglia 
y Maranga puedes hacer en la Zumoteca de 
Ciudad Luminalia una Sopa Peligrosa que el 
minará todos los puntos base de tu Pokémon 
para que puedas empezar su entrenamiento 
desde cero. 


¿Cómo consigo más dinero? 

Cuando tienes un título alto en el 
Bastión Batalla, puedes ganar mucho 
dinero si mandas la invitación de Oro y 
combates usando la Moneda Amuleto y 
el Poder O de Recompensa Nivel 3. 


@ Miguel Ángel Rico 
Me gustaría saber dónde están 


Cobalion, Virizion y Terraquion 

En Pokémon X/Y no se puede conseguir 
a estos Pokémon. En Pokémon Blanco y 
Negro los puedes encontrar en la Cueva 
Loza, en la Calle Victoria y en el Bosque 
Azulejo respectivamente, mientras 

que en Blanco 2 y Negro 2 los puedes 
encontrar en la Ruta 13, Ruta 11 y en la 
Ruta 22 respectivamente. 
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Práctico 


Participa en NU OSLESTROOHeme Es 


Los mejores alcaldes 


Qué mejor familia que nuestra comunidad Animal Crossing en estas navidades. 


u nombre virtual es Ark, y su pue- 
S: se llama Krista; eligió los nom- 

bres en honor a Terranigma, el jue- 
go de SNES. Nos ha contado que es muy 
perfeccionista y cada estancia cuenta 
con su propia melodía. Su museo está 
alojado en su casa para facilitar las visi- 
tas desde StreetPass, y es que en lugar 
de bichos y fósiles, Ark ha coleccionado 
elementos nintenderos como la másca- 
ra de Majora's Mask o un kart de Mario. 
Entre büsqueda y büsqueda, se ha ase- 


flores relucientes. ¿La casa de 
la alcaldesa? ¡Sin duda la más 
nintendera!. L 


v FY 


y PY al 
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gurado de que su salón de madera sea 
cálido como un día de Navidad, pero 
también cuenta con todas las comodida- 
des modernas: tablet, portátil, televisión, 
cadena de música... Si damos un paseo 
por Krista, veremos detalles por todas 
partes: suelos perfectamente cuadrados 
enel terreno, pantallas con información 
sobre el pueblo, relojes, bancos y zonas 
especiales. Lo que sea para mantener la 
comunidad en armonía. No perderse los 
los misterios zelderos en su sótano... 


pas en alemán, así que - 
nuestra alcaldesa lo. ha 
llenado todo de flores. 


ø 


RS. 2 w 1 


GPor el día, Sergio pasa mucho tiempo organizando el papeleo, pero de 
noche le gusta relajarse, aun renunciando a veces a su intimidad. 


mezclas en su propia casa, 
así que monta unas fiestas 
increíbles para sus vecinos. 


PT N F , La d kl 


Paloma Alvarez 
Cuando visitamos el 
pueblo de Paloma, 
iestaba nevando! 

Su estética es muy 
otofial, y su casa 
muy elegante. 

Cada habitación 
tiene un tema, pero 
todas funcionan muy bien en 
conjunto. Salón de madera, 
sala tecnológica con alfombra 
de pelo, sala Halloween... En la 
variedad está el gusto. 


[— 


Benito Pérez 
Aunque nos pilló pasados 
por agua, visitamos la 
casa de Beni con mucha 
alegría. Su salón está 
formado por colores 
cálidos y eso hace que 
resulte luminoso. Está 
organizado como un 
pequeño loft, con la cocina 
dentro de la sala de estar, y si 
os fijáis en esa jaula, dentro 
hay un ratón diminuto. iAh! y 
tiene hilo musical continuo. 


Matías Arenas 
Usa nombre de Lego 
pero esta es una casa 
nintendera clásica 
tortugas, espadas 

de Zelda, naves, 
huevos de Yoshi 
Matt también tiene 
Una mascota, pero es un 
tanto exótica: un tiburón. En 
su segunda casa hay plantas 
carnívoras y...sí, lo habéis 
adivinado: más tiburones. ¡Ojo 
por dónde pisáis! 


Nicolás Aun a medio 
construir, su casa ya mola 

Con las huellas de gato en las 
paredes y muebles de caoba. |. ^P" 


Diana Su pueblo de ensueño 
nos ha enamorado. Además 
de ser así de bonito, está lleno 
de zonas de lectura. 


y 
£ 


^E — — . 


T 


6000-2233-1782 


Cuerva, de Jorge. Un pueblo muy 
señorial, El alcalde va trajeado y su casa está 
llena de bustos de mármol y trofeos. 


6100-2593-9490 
Cereza, de Sara. Hay regalos en cada 


rincón de Cereza, y su alcaldesa tiene una 
casa que invita a relajarse, 


6300-2639-2885 
Sealand, de Yasin. Se nota que Yasin ha 


dedicado mucho tiempo en vestir su pueblo 
de gala. Tiene un montón de detalles únicos. 


6800-2204-3564 


Camelot, de Puri. Lleno de magia, 
colores y flores, así es el hueco para El Rey 
Arturo y su adorada Ginebra. 
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Noviembre y diciembre 


(Nota: todos los precios son en Reciclaje Bártulos) 


Ladivertida 


pe Noviembre 900 
ES iiid EE = familia de Gopito 
los | Octubres | 9003 
ES 5s noviembre. 16:00 bayas 
T $00a no l w 
pee js 16:00 bayas 
leds | Rios | Noviembre | 16002 | 200 
ameno | $00 | bayas " : s x ; : 
Cup: T3 e Si has jugado a anteriores versiones de Animal Crossing, 
id aho bayas 2 n H nr 
SMEs conocerás a Copito. En New Leaf viene la familia al completo. 
C Ue año 9:00 bayas 
- ws | Tee | 16003 | 4900 esde el 10 de diciembre la nieve ha hecho 
soi 19000 3 bans aparición, y si te has fijado cada día aparecen 
LIN MU NC dos bolas de nieve en el suelo de nuestro pue- 
p blo. Estas dos bolas de nieve pueden juntarse para 
a 
imas | Res | Todos | 600 formar un muñeco de nieve que, dependiendo de su 
bayas A 
tamaño, será un personaje de la familia de Copito. 
Gobio de Todo el Ri 16:00a 300 
E ano Ves | "S00. | bayas 
bum | mos | Tos | 9903 | 10 
eno HUS] esa Nuestra primera misión será buscar por todo el pue- 
Pen s | Diciembre | >, 240 
Res | Dimite | za noras | 240 blo dos bolas de nieve. Tendremos que hacer que se 
Hem sa hagan más grandes arrastrándolas por las zonas del 
Tm Rios | novembre | 24 95 | bayas pueblo que tengan nieve. Sin embargo, si pierdes alguna bola de nieve porque 
ua | we | TERT | sms | imo se te haya roto o caído al agua, puedes entrar a cual- 
| diciembre | 7:00 | bayas quier sala (la casa de un vecino, por ejemplo) y al 
Diciembre 2 300 salir volverá a aparecer otra nueva. 
yl Todo 300 
Am | Ros SH. sanis] 9: 
hará que nos 
ES A E Como dijimos al principio, el factor que al á que o: 
pu afeweo | 900 | bayas salga un miembro de la familia u otro será el tamaño 
4] cte Aba | 900a que tengan las bolas de nieve al juntarse. No será 
El a ai lo mismo hacer un mufieco muy grande (saldría el 
=> Diciembre | 24 hor adre) que uno pequeño (saldría el hijo). 
Mares | Diciembre | 24 horas padre) qi peq € ijo). 
Eel s De menor a mayor tamafio, el "orden" de la familia 
pig uud Si las mueves en zonas sin nieve, como puentes Copito sería el siguiente: 
| dur | Mares | Nr o suelos de piedra, la bola se hará más pequeña. Hijo pequeño (Copín) - Madre (Gélida) - Hijo 
x También debes tener cuidado con los obstáculos, mayor (Copito) - Padre (Don Copo) 
Ea De pá ad pd ya que si se cae al agua la perderás, y si se choca de ^ En la columna de la derecha puedes leer más acerca 
Parere Mares Todos | 24 horas forma brusca con algo sólido como una piedra o un de cada uno, y en las imágenes de esta página ver 
E árbol, se romperá. los tamaños respecto a nuestro personaje. 
ses | Octubrea 300 
[EN ME Md 
Baal | Mares | Todoel ais | „800 
año vayas 
bom Isla 
] Todoel 600 
Wia | 209 ME pass 


Para mostrarte mi agradecimiento, 
espero que tengas a bien aceptar 


¡He pescado un eperlano! 


iSuena a nombre de humano! 
red hielo. 


esta p 


* 13,1 cm 
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Te has ganado una carta de 


o que 
no una cualquiera! 


agradecimiento por todo | 
has hecho... ; 


El padre 
de Copito te entregará 
la primera vez que lo 
crees un cartón para 
jugar al bingo. Cada ' 
día, hasta que se derri- WEM 
ta, te irá diciendo núme- 
ros que podrás tachar 
en tu cartón hasta 
conseguir muebles de 
la colección esquí. 


La madre de 
Copito te dará muebles de 
hielo a cambio de tres 
copos de nieve, los cua- 
les podrás atrapar con 


la red, ya que caen TEN 
de vez en cuando del ] 
cielo con forma de y 
estrella. umm 


El hijo pequeño 
te podrá dar dos rega- 
los: un ratón de nieve 


plir un requisito impres- 
cindible: hacer a los tres 
restantes antes de que 
alguno de ellos de 
derrita, así que para e 
evitar problemas crea 

uno distinto cada día. * 
Si has creado a todos 

bien proporciona- 

dos (la cabeza más 

pequeña que el cuer- 

po) te dará la min 
tura. De lo contrario, 

te dará el ratón. Pero 

sea cual sea tu recom- 

pensa la recibirás en una 

carta que podrás tener 

en tus manos, como 0,0 
muy tarde, al día 
siguiente. 


Como ocu- 
rrió en las anteriores 
versiones del juego, 
Copito te regalará 
muebles de nieve. 


Vaya, estoy tan contento que creo 


me empieza a derretir la 


nieve de alrededor de los o. 


en Animal Crossing: 
New Leaf 
algunos atardeceres te 
van a conquistar 


milio cogió sus male- 
tas rumbo al pueblo de 

Marina, donde le espera- 
ba un comité de bienvenida. 
Estuvieron toda la tarde 
corriendo por las impresionan- 
tes calles de Hyrule, el pue- 
blo. Un nombre cogido de los 
juegos de Zelda. (1) Además, 
había una habitación que era 
igual que la casa del árbol de 
Link! ¡Se ve que Marina es una 
auténtica fan de Zelda! 

A David le entró sed, así 
que fueron a tomarse un café 
Calentito en la cafetería de 
Fígaro. Allí estuvieron contando 
chistes durante un buen rato, 
iy casi se les hizo de noche! 

Investigando nuevas 
zonas del pueblo descubrieron 
un hermoso parque lleno de 
bancos, farolas y flores, así que 
cogieron su regadera de oro 
y. como buenos alcaldes, se 
pusieron a regarlas. 

Otro lugar que les encan- 
tó fue un camino lleno de árbo- 
les frutales que, con las hojas 
otoñales y el efecto 3D, nos 
pusieron los pelos de punta 
¡Solo hay que ver el peinado 
que lucía Emilio! 

) Su siguiente destino lo 


el corazón? 


En esta entrega de "Llegan invitados", Emilio visitará el pueblo de 
Marina junto a otros amigos. éQué sorpresas le depararán esta vez? 


tenían claro: Galerías T&N. Un 
centro comercial de tanta cali- 
dad no podía quedarse sin visi- 
ta, así que subieron a la zona 
Comercial y estuvieron dis- 
cutiendo sobre qué comprar. 
¡Había tantas cosas...! 

(6) En la planta de arriba 
estaba la tienda de moda de 
Graciela, y Emilio no pudo 
aguantarse las ganas de com- 
prarse un sombrero con tres 
bolas de helado. iSi es que 
Graciela tiene de todo! 

Para terminar su visita 
por Hyrule, entraron al museo. 
Subieron a la planta de expo- 
Siciones y se quedaron con la 
boca abierta al ver la habita- 
Ción tan impresionante que 
había hecho Marina mostran- 
do un tiburón. Menos mal que 
no comen helados, ique si no 
Emilio se habría ido corriendo! 

Pero en el museo no solo 
había tiburones, sino que tam- 
bién estaban las salas comu- 
nes de insectos, peces, fósi- 
les... Todas muy llenas, ise 
nota que se está esforzando 
en completarlo! 

Y para terminar la tarde 
se dieron un buen chapuzón en 
el mar. ¡Otro gran día! 
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de Canela 


mas, te mandará una carta con un regalo como 
Siempre hace, y desaparecerá. 


Grustáceos 


(Nota: todos los precios son en Reciclaje Bártulos) 


Objeto | Lugar | Cuándo | Horario Valor 
Mp | Sombra | Noviembre | 24 horas | 200 
Wáame | ore | ajuio oas | bayas 
Sombra 
Bellotade Todoel 200 
muy s 24 horas 
= | pesa | O9 EEES 
Sombra | Septiembre 400 
Otre | pequeña | afebrero | 25 995 | bayas 
Caol ^ Sombre Agostoa | 16002 300 
espinosa | pequeña mayo S00 bayas 
Sombra | Todoel 
Uis ad 2 Ə Si vas a un pueblo que también tiene a Cati, se le caerá 
Orejade Sombra Todod un carné y se bajará del tren justo cuando se va. Pero recibirás 
ma pequeña año recompensa al día siguiente. 
Almeja Sombra | Sepüem 
maiia Me Goa La regadera de oro 
Osta Sombra | Todo " 3 
ente | sse | dimos | 1800 Canela me ha e que tengo el pueblo per- 
, pero solo mi j 
Sua gemis er Ttg fecto, pei e ha dado un reloj de flores y 
Mim mediana | aeneo bayas nuevos estilos de ayuntamientos. ¿Y la regade- 
2 
RE ue HD ES ra de oro? x 
La regadera de oro se consigue como dices: con el 
Estrella © Somora | Todoel 100 
Medus [, lios | 20 pueblo perfecto. Lo que te falta es tener ese pueblo 
| m Sombra | Novembre | saros | 150 perfecto durante pS días seguidos: Si lo consigues, 
| demar mediana aabril bayas Canela te entregará tu preciado tesoro. 
Babosa | Sombra | Noviembre 200 
demar | pequeña | obi | 24 ayas 
. axem | Sombra | Todos! | 16002 1250 
| | manis | pequeña año 300 bayas 


4 


Ə La regadera de oro te permitirá regar todas las flores que te 
rodeen de una vez. Para conseguirla, mantén el pueblo perfecto 


US 
- 
tdia durante 15 días seguidos. 


MrAPISSESEGU 


£ | REVISTA OFICIAL NINTENDO N2256 


TE H^ 
5 w E 
i Biss ds ; 
"pF ——R  OJ -/-/- (C EA RT RA AIR ATICO car ATAR ES 


|] Pl |n 299-4 LA 


Consultorio 


Cada mes nos llegan muchas preguntas a la 


Noviembre | 16002 | 2500 
(0 Pekée | Mares s : 3 x 
g amano | 900 | baas revista. Canela, tu secretaria, te ayudará 
Noviembre 7000 
| e | ee Is | 240985 pe cada mes a resolverlas. 
E Ha | Todoe! 4500 
Hem | tropical | año | 27 995 bayas Cati Vécinos 
Tei s Todoel 13000 : ^ 
pee cod A ESTE C ees Cuando a Cati se le cae el carné en el tren, 
Parme | Mares. | Diciembre | aghora; | 3000 ¿puedo cogerlo después? 
Es bye No. Esto ocurre cuando vas a un pueblo que tam- veo en la zona comer- 
(ad os Jabal 15003 | 15000 bién pene a Cati, y así E evita que haya dos per- 3 
DET año 300 bayas sonajes iguales en un mismo pueblo. De todas for- para que vayan? 


di > 
A 
Se han mudado tres nue- A 
vos vecinos pero no los 


cial, ¿qué tengo que hacer 


Que los vecinos vayan a la 
zona comercial es algo que 

se produce de forma aleatoria, 
así que simplemente debes ser 
paciente y esperar a verlos algún día. 


Nuevos tipos de suelo 

En algunas imágenes de internet he visto que 
aparecen pueblos con un suelo que no es de 
césped. ¿Cómo lo consigo? 

Simplemente son diseños que han creado en las 
Hermanas Manitas y los han añadido al suelo des- 
de el menú. Al empezar partida tienes doce diseños 
ya creados para que puedas decorar como más te 
guste. ¡Así podrás personalizar tu pueblo aún más! 


9 Colocar diseños en tu pueblo es una gran forma de perso- | 
nalizarlo a tu gusto. Y ahora que estamos de vacaciones, ¿qué 
mejor momento para invertir más tiempo en ello? 


Los diseños de Mili 

Mili está cosiendo cada día un disefio nuevo. 
¿Significa algo? Por ejemplo, que sea un diseño 
que saldrá el día siguiente. 

No, Mili está cosiendo todo el rato pero no indica 
nada. Aprovéchalo para descubrir nuevos disefios 
que quizás no conocías, ya que todo lo que teje sale 
tarde o temprano a la venta (pero de forma aleato- 
ria, no justo al día siguiente). 


¡Hala! ¡Mi casi 
Lo usé una semana y luego me 
olvidé completamente de él 


La acampada es un proyecto municipal muy especial. Con ella 
podrán llegar vecinos y, quién sabe, ia lo mejor hasta se quedan! 


a acampada es un proyecto municipal que se 
consigue al principio del juego, cuando obtie- 
nes el 100% de aprobación de los vecinos. 

Su precio es de 48.000 bayas, bastante barato 
comparado con otros proyectos, así que invierte un 
poco de tus ahorros para construirlo porque no tie- 
ne desperdicio. 

La principal función de la acampada es posibili- 


¡Oyel ¿Y si jugamos al Juego 
de las cinco oportunidades para 


pasar Æl rato? 


tar que vengan vecinos a tu pueblo de turismo y se 
queden durante un día. Lo mejor es que si hablas 
con ellos unas cuantas veces podrás convencerles 
para que se muden a él. Imagina que acampa un 


vecino que siempre has querido tener. Pues simple- 


mente debes hablar con él... iy listo! Eso sí, recuer- 
da tener diez o menos vecinos en tu pueblo, iya 
que si tienes once no podrá mudarse! 


iOye, tú! No pasa nada Si acampo 
aquí una temporadita, ¿no? 


Septiem 


Camarón | Sombra 16002 
bread | pequeña | (eA | 900 
Septiem: 
Lamesta Sombra | SPI | 21008 
seem Josue A 400 
= e ETE 
Gm | Sombra | Noviembre © 34 horas 
denieve grande | aabril 
Cangrejo | Sombra | Noviembre |y. 
pelado | mediana | aabrii | 24oras 
Cangrejo ^ Sombra ^ Novembre 
Wem — gene ^ amarzo | 245095 
Sombra | Sept 24h 
Pie mediana | breaenero | 240985 
24 horas 
Ampüa | Sombra Todoe! | {enla 
jardinera pequeña año Isla 
tropical) 
24 horas 
Sombra | Todoel | (enla 
Melo mediana | año Isla 
tropical) 
24 hores 
Isápodo | Sombra ^ Todoel | (enia 
Same mediana año Isla 
tropical) 


650 
bay; 


3000 
bayas 


2500 
bayas 


4,000 
bayas 
4,000 
bayas 
6000 
bayas 


1200 
bayas 


600 
bayas 


900 
bayas 


9000 
bayas 


(Nota: todos los precios son en Reciclaje Bártulos) 


E 
Me | derdo TOA | 24 horas 
states 
Frata, 
chuches 
ynabos | Todd | aahon 
podridos año E 
E 
B 
EH | aoas 
haiena | aas 
Nodembre | 24 horas 


Bolasde | Dicembre ^ 17002 


Chinche 
Grillo 
cebellero 
[d 
[rw 
Escarabajo 
pelotero reve | afebrero | 800 
Cochinilla | Orilla del 
24 horas 
dumm | om 
[D ANS ode |, 
ermitaño | topical UE Kicia 
tns | Todoel Hem 
Ple | eges | ao | 9s 
Golpear- | Septiem 
Cakile | qoas | breajunio | 241005 
Sobre 
basura | Todo | pos 
tees ME ati: le c ens 
podridos 
Gopex ^ Juoa | 16002 
Semis orcas | febrero | 2300 


¡Un grillo cebollero! 


120 
bayas 


280 
bayas 


300 
bayas 


800 
bayas 


200 
bayas 


¡El mejor chef del mundo entero! 
we 47,5 mm 
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«Comunidad 


traemos nuevos consejos y grandes jugadores a los que 
fichar en Inazuma Eleven 3. ¡Esperamos que os gusten! 
Participa en revistaoficialnintendo(Waxelspringer.es 


Jugadores rec 


Tercera entrega. iEn el próximo número os detallaremos 
nuestra alineación completa! En ella hay varios de éstos. 


Aries 
Posición: Centrocampista 
s del Firmamento| 


Posición 
Equi 
Cómo ficharle: ganado en una pachanga 


n Torre Cóndor, 
rojas en el área 


c 
Cóndor. 


Sagitario 


ela 


Equipo: Astros del Firmamento 
Ci ichar a 
vés del mapa 


este jugador 
Divinas de China, 
través del 
en la zona 


Chucky Cardanay 
LE 


1 


Feldt oscuro 


Posición: P 


uet Aiden) 
Poder 


P 


: NE 


descargas 
por Wi-Fi 


El mes pasado ya os hablamos 
de esta importante cuestión, 

pero volvemos a recordaros su 
funcionamiento y os trasladamos 
las novedades que han aparecido 
durante el último mes. Para acceder 
a ellos, sólo tenéis que entrar en 

la sección de Comunicación y 
seleccionar Descargas Nintendo 
Network. 


Al hacerlo, el juego se conectará 
a Internet y desbloqueará nuevos 
elementos. Podéis comprobar las 
novedades revisando las últimas 
entradas del Futblog, dentro de 
vuestra partida. 


¡Cada viernes hay nuevos 
elementos por Wi-Fi! 


Nuevos jugadores 
Dependiendo de vuestra versión del 


juego, los nuevos personajes que 
podréis reclutar serán diferent 

Para haceros con ellos, tendréis que 
entrar al Mapa de Conta 

jugadores d 

aparecen en los borc 

todo el mapa 


Nuevas supertécnicas 
Continuamente 


UNE 


RAYO CELESTE 
¡FUEGO EXPLOSIVO) 


Tanda de 


Aquí tenéis una serie de consejos que pueden ayudaros a 
desenvolveros con mayor eficacia en Inazuma Eleven 3. 


ble, y seguro que muchos de vosotros le habéis 

dedicado ya mucho tiempo. ¿Qué tal vais con 
las cadenas de partidos extra? ¿Las tenéis ya todas 
completadas con nivel S? Nos gustaría daros algu- 
nos consejos generales con los que podréis obtener 
resultados más óptimos. Seguro que los más jugo- 
nes de Inazuma estáis al tanto de estos aspectos, 
pero conviene recordarlos para todo el mundo. 


Afinidad de las técnicas 


Una cosa muy a tener en cuenta es que las técnicas 
son más poderosas si su afinidad es la misma que 
la del jugador. Por ejemplo, un jugador de tipo Fuego 
será más efectivo si usa una técnica de Fuego que 
de otra afinidad. Por lo tanto, es recomendable que 
uséis a jugadores que tengan técnicas de su misma 
afinidad. Y por supuesto, siempre que enseñéis una 
técnica a un jugador debéis aseguraros de que es de 
su misma afinidad. 


ls Eleven 3 lleva ya unos meses disponi- 


Importancia de los talentos 
Los jugadores con buenos talentos tienen un plus 
añadido, pues los cuadernos de talentos son esca- 
sos en el juego. De hecho, los jugadores ideales son 
aquéllos que tienen tanto algún buen talento como 
técnicas de su tipo, ya que las ranuras extra son 
muy limitadas (sólo dos) y, si el jugador ya es bas- 
tante completo de por sí, tras aprovechar bien esas 
dos ranuras será un auténtico fenómeno. Por otra 
parte, es recomendable que distribuyáis entre dife- 
rentes jugadores de vuestro equipo titular talentos 
colectivos como Fuerza de tiro, Fuerza ofensiva, 
Fuerza defensiva y Fuerza veloz, ya que así poten- 
ciaréis notablemente a todos vuestros jugadores. 


Tener un jugador con iVamos todos! también es un 
gran comodín, ya que aumentará vuestra efectividad 
mientras vayáis ganando, pero si el marcador está 
en vuestra contra mejor dejarlo en el banquillo. 


Fichas de colores 

Las fichas de colores que se usan en las máquinas 
para conseguir jugadores no se pueden comprar: 
hay que jugar pachangas para obtener más. Guardad 
la partida antes de usarlas, y si gastáis muchas sin 
buenos resultados podéis salir sin guardar. 


Bloquear tiros 

Aseguraos también de que vuestros defensas 
poseen técnicas capaces de bloquear tiros, ya que 
esto puede salvaros en muchas ocasiones de recibir 
un gol. 


Valor 


El valor es un parámetro importantísimo en el que 
siempre debéis fijaros, sea cual sea la posición que 
ocupe el jugador. 


Entrenar PT y PE 


A diferencia del resto de parámetros que podéis 
entrenar, los PT y, PE tienen un límite que no depen- 
de de los demás. Por ejemplo: si entrenáis sólo el 
Tiro de un jugador, no conseguiréis potenciar tanto 
su Defensa o su Control. Pero los PT y PE funcionan 
de manera independiente, así que podéis aumentar- 
los al máximo sin preocuparos por recortar con ello 
el resto de los parámetros. Os aconsejamos hacerlo 
mediante el Centro de Entrenamiento. 


Enviadnos vuestras dudas relacionadas con la saga al correo 


electrónico de la revista. Vamos, no seais tan tímidos. 


En busca de la Mano Omega 
MARCOS GARCÍA 
&Es posible conseguir la Mano Omega en 
Inazuma Eleven 3? ¿Se podrá conseguir por 
descarga? 
En efecto, de momento no se puede conseguir 
pero se espera que llegue más adelante por 
descargas gratuitas Wi-Fi, así que ten pacien- 
cia. La Mano Omega es la parada más podero- 
sa de afinidad Montana en el juego, por lo que 
Si usas a un portero de dicha afinidad (como 
por ejemplo Mark o Capi) es muy recomenda- 
ble que le enseñes esa técnica cuando esté dis- 
ponible. Aunque de momento toca esperar. 


Hambre de Strikers 
LUIS ARRIAGA CAMPOS 
En Inazuma Eleven 3, écómo se pueden 
conseguir estas técnicas?: Jaula de Piedra, 
Disparo Valiente, Emboscada y La Tierra. 
Emboscada se consigue con un 2596 de posi- 
bilidades al derrotar a los Astros Europeos en 
la fila superior de la cadena extra del entre- 
nador de Costail. Jaula de Piedra es posible 
que te aparezca en un cofre del Centro de 
Entrenamiento. Las otras no se pueden 
conseguir aún, aunque se espera al 
menos Disparo Valiente por Wi-Fi. 
¿Es posible ir a Nara Deer TV como 
en el segundo juego? 
No. La mayoría de localizaciones de 
Inazuma Eleven 2 están disponi- 
bles también en el 3, pero no es el 
caso de Nara Deer TV. 


El mejor portero 
MANUEL LÓPEZ 

¿Cuál es el mejor portero 

de Inazuma Eleven 3? 

Es complicado afirmar que un 

jugador es el mejor en 

su posición, ya que hay 


Thomas Feldt 
Feldt 


Rapidez 
Š? Aguante 


Sx 


Antes siempre jugaba limpio, pero 


muchos y hay que tener en cuenta 
una serie de factores. Además, cada 
uno tiene sus cualidades. Los pará- 
metros de Defensa y Valor son los más 
importantes en un portero. Alfonso 
Íñigo, de Los Rojos, es probablemente el 
que más Defensa tiene de todos, aunque 
sus supertécnicas no son especialmen- 
te brillantes y eso también es un fac- 
tor importantísimo. Nuestro favorito es 
Feldt de los Emperadores Oscuros, que 
tiene un gran talento (Ultratécnica) 
y además también aprende la 
mejor parada de su afinidad (Mano 
Diabólica). Y le sobran dos ranu- 
ras para otros dos talentos. 


Hh 


Entra en nuestra web y enci 


tu tienda más cercana 


Promociones no acumula 


NE 100001) E 


www.GAME.es/tienda: 


Tu especialista en vi 


INAZUMA ELEVEN 3: 


A AE ^ 
UELVE EL FÚTBOL MÁS ROLERO! 


LA AMENAZA DEL OGRO 


Hasta el 14 de febrero aun quedan muchos días... se te pasarán 
más rápido si conoces los últimos detalles del próximo Inazuma 
Eleven. O no, y a lo mejor se te hacen interminables... 


"DS, a punto de pasar nuestro test. 


Y ADEMÁS TODO ESTO... ) 


c xj 
«Y mucho Donkey 
Ni te imáginas lo que DKC Tropical 


vienen a Wii U y 3DS en 2014. 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


Freeze tiene que enseñarnos todavía. 
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